FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Institutia de invatdmant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava

Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul Departamentul de Calculatoare, Automatica si Electronica

Domeniul de studii

Inginerie Electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale

Ciclul de studii Licenta

Programul de studii Electronica Aplicata

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

‘ PROGRAMAREA CALCULATOARELOR SI LIMBAJE DE PROGRAMARE |

Titularul activitatilor de curs S.I. dr. inf. Adina Luminita BARILA

Titularul activitatilor aplicative S.I. dr. inf. Adina Luminita BARILA

Anul de studiu | [ | Semestrul | 1 | Tipul de evaluare | E
Categoria formativa a disciplinei DE
Regimul DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara
disciplinei Categoria de optionalitate a disciplinei: DO
DO - obligatorie (impusa), DA - optionala (la alegere), DL - facultativa (liber aleasd)
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe siptdmana 4 Curs | 2 Seminar Laborator 2 Proiect
| b) Totalul de ore pe semestru din planul | 56 | Curs | 28 | Seminar Laborator 28 Proiect
de invatamant
11 Distributia fondului de timp pe semestru: ore
Il a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 23
II b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
II ¢) Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 33
11 d) Tutoriat
11T Examinari 3
IV Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual Il (a+b+c+d) 66
Total ore pe semestru (Ib+11+111+1V) 125
Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum .

Competente .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului

e PC, videoproiector, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentari PPT
sau Prezi, tabla, exemple de programe functionale pe calculator

Desfasurare aplicatii | Laborator | e PC, suport electronic pentru aplicatii, mediul CodeBlocks

6. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C3 Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura sistemelor de
calcul, microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare

C4 Proiectarea si utilizarea unor aplicatii hardware si software de complexitate redusa specifice
electronicii aplicate

Competente
transversale




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei o Formarea unei gandiri algoritmice
e Formarea si dezvoltarea deprinderilor de programare in C/C++
Obiective specifice o Prezentarea conceptului de programare structurata

o Asimilarea limbajului de programare C

e Primii pasi in programare procedurala, utilizarea functiilor in C

e Deprinderea unor metode si tehnici eficiente de programare structurata
o Elemente de programare procedurala

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Notiuni introductive 3 expunerea, prelegerea
1.1. Algoritmi, reprezentarea algoritmilor
1.2. Limbaje de programare

2. Elementele limbajului C/C++ 3 expunerea, prelegerea
2.1. Alfabet, constante, variabile, operatori, expresii
2.2. Structura si sintaxa programelor C
2.3. Operatii I/O in C/C++

3. Programare in limbajul C/C++ 3 expunerea,
3.1. Tipuri simple de date prelegerea-dezbatere,
3.2. Declaratii de variabile demonstratia

3.3. Instructiuni care implementeaza structurile de control
(secventa, decizia, repetitia)

4. Tipuri de date structurate 6 expunerea,
4.1. Tablouri de date: vectori si matrici prelegerea-dezbatere,
4.2. Declararea tablourilor demonstratia

4.3. Citirea si afisarea tablourilor.
4.4. Prelucrarea tablourilor

5. Prelucrarea caracterelor 3 expunerea,
5.1. Tipul char prelegerea-dezbatere,
5.2. Functii pentru prelucrarea caracterelor demonstratia

5.3. Siruri de caractere
5.4. Functii pentru prelucrarea sirurilor de caractere

6. Functii in C/C++ 4 expunerea,
6.1. Definirea, declararea si apelul functiilor prelegerea-dezbatere,
6.2. Transmiterea parametrilor demonstratia

6.3. Variabile locale si variabile globale
6.4. Recursivitate

7. Algoritmi de sortare 3 expunerea,
7.1. Sortare prin numarare prelegerea-dezbatere,
7.2. Bubble sort demonstratia
7.3. Sortare prin interclasare

8. Fisiere 3 expunerea,
8.1. Fisiere text prelegerea-dezbatere,
8.2. Fisiere binare demonstratia
8.3. Exemple de utilizare a fisierelor in C/C++

Bibliografie

¢ Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie — Limbajul C, Editura Teora, Bucuresti, 2003
e Herbert Schildth - C — manual complet , Editura Teora, Bucuresti

e Stephen G. Kochan, Programming in C (4th Edition) (Developer's Library), Addison-Wesley Professional, ISBN-13:
978-0321776419, 2014

e St. Gh. Pentiuc, Cr. Turcu, C.Turcu, G. Mahalu, C. Petrisor - Programarea Calculatoarelor, Editura Universitatii
“Stefan cel Mare”, Suceava, 1995

e Adina Barila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan cel
Mare”, Suceava, 2003

e St. Gh. Pentiuc, Cr. Turcu, C.Turcu, D. Bilan - Limbajul C - Tehnici de implementare, Editura Licurici, Suceava
1993.

e Pagina web a cursului - www.eed.usv.ro/~adina/pclp.html

Bibliografie minimala

¢ Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie — Limbajul C, Editura Teora, Bucuresti, 2003
e Pagina web a cursului - www.eed.usv.ro/~adina/pclp.html




Laborator Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Prezentarea normelor de protectia si igiena muncii pentru 2 expunerea

laboratorul de “Programarea calculatoarelor si limbaje de

programare”. Prezentarea mediului de programare.

2.Aplicatii simple in C/C++..Operatii de I/O. 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu, dezbatere

3.Tipuri de date, instructiunile ce implementeaza operatiile 2 expunere, lucrari practice,

de bazi exercitiu, dezbatere

4.Programe cu instructiuni decizionale 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu, dezbatere

5.Programe cu instructiuni repetitive 4 expunere, lucrari practice,

exercitiu, dezbatere

6.Lucrul cu vectori si matrici 4 expunere, lucrari practice,
exercitiu, dezbatere
7.Aplicatii cu caractere si siruri de caractere 4 expunere, lucréri practice,
exercitiu, dezbatere
8.Aplicatii cu functii definite de utilizator 4 expunere, lucréri practice,
exercitiu, dezbatere
9.Aplicatii cu fisiere 2 expunere, lucréri practice,
exercitiu, dezbatere
10.Algoritmi de sortare 2 expunere, lucréri practice,
exercitiu, dezbatere
Bibliografie

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie — Limbajul C, Editura Teora, Bucuresti, 2003

Herbert Schildth - C — manual complet , Editura Teora, Bucuresti

St. Gh. Pentiuc, Cr. Turcu, C.Turcu, G. Mahalu, C. Petrisor - Programarea Calculatoarelor, Editura

Universitatii “Stefan cel Mare”, Suceava, 1995

e  Adina Barila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan
cel Mare”, Suceava, 2003

e  St. Gh. Pentiuc, Cr. Turcu, C.Turcu, D. Balan - Limbajul C - Tehnici de implementare, Editura Licurici,
Suceava 1993.

e Valentin Cristea - Tehnici de programare, Editura Teora, Bucuresti 1997.

e  Pagina web a cursului - www.eed.usv.ro/~adina/pclp.html

Bibliografie minimala

e Pagina web a cursului - www.eed.usv.ro/~adina/pclp.html
e Adina Barila — Programare si Tehnici de Programare. Indrumar de laborator, Editura Universitatii “Stefan cel
Mare”, Suceava, 2003

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul cursului si al laboratorului este in concordantd cu continutul disciplinelor similare de la programele de
studiu Electronicd aplicata de la alte universitati din tara si strainatate.
- Universitatea Tehnica “Gheorghe Asachi” Iasi https:/etti.tuiasi.ro/studii/licenta/

10. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere d[n nota
finala
curs Intelegerea no;iupilor te_o_retif:g examen- proba scrisa si proba 50
cunoagterea terminologiei utilizate practica
Laborator Capacitatea de a realiza aplicatii in C/C++ | teste ( probe practice) 50
pentru rezolvarea unor probleme

Standard minim de performanta

Curs:
e intelegerea si cunoasterea notiunilor fundamentale si a cel putin 50% din cantitatea de informatie vehiculata la
orele de instruire
Laborator:
e finsusirea elementelor de sintaxd C/C++
e realizarea de programe simple in C/C++
e  capacitatea de a identifica si elimina erorile de sintaxd din program



http://www.eed.usv.ro/~adina/pclp.html
https://etti.tuiasi.ro/studii/licenta/

Data completarii Semndtura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie
23.09.2020
Data avizarii in departament Semnitura directorului de departament
25.09.2020
Data aprobdrii in consiliul facultatii Semnaétura decanului

01.10.2020




