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Noi perspective in utilizarea tehnicilor
informatice in procesul educational la varsta
prescolara

Iolanda TOBOLCEA

Abstract—The educational system intensively uses ICT devices
and programmes, as the use of these technological devices can
change the perspective on the educational policy. Making use of
audio-visual technology and techniques should be carefully
planned and monitored, well justified in the educational psycho
pedagogical strategy. In Romania, the psycho-pedagogical
researches and experimentations contributed to the improvement
of the therapeutic progress of the persons with special educational
needs. The impact of ICT on specialists (therapists, educators)
and parents is very positive, as it is generally recognized to stir
interest and to motivate(children to work and learn), and a
reliable source of didactic material for educators which facilitates
the teaching and the consolidation of the already acquired
knowledge. In order to further accomplish and develop the use of
the technological devices for the acquirement of these aims we
will focus on the further development of ICT so that it should
match the particular educational needs of the pre school period.
Our main objective is to create an intelligent interface, of a high
level of accuracy and sensibility in order to enrich, diversify and
individualize the didactic activity for the 5-7 years old children.
In the pre-school educational process, language and
communication, as well as the socio-emotional development are
central in the Curriculum. As, at this particular age behaviors
and knowledge accumulate and discriminate especially through
games, the programme will contain two main categories of
software which will include games; the first one will focus on the
learning and acquisition of communication and language and the
second one on the development of the socio-emotional aspects,
aiming at the child’s integration in society, at different levels;
these allowing children to evaluate and get the best results.

The educational system will surely also benefit from the
implementation of the ICT in the pre school teaching activities
offering certainties in the teaching-learning-evaluation process as
long as the teaching methodology is followed and applied by the
educators.

Index Terms—Computer, software, therapy, education, child,
audio-visual

1. Privire utilizarii  tehnicilor

informatice

generala  asupra

ISTEMUL educational se numara printre domeniile care

beneficiaza intens de tehnologiile informaticii .Aceste noi
tehnologii schimba perspectiva asupra practicii educationale
(Brown, Doughty, Draper, Henderson, McAteer, 1996).
Utilizarea mijloacelor informatice reprezintd cu certitudine
viitorul In domeniul educatiei i pune problema redefinirii

rolului profesorului in context educational. Cadrul didactic nu
mai reprezintd unica sursa de informatii; menirea sa principald
ajunge sa fie aceea de a facilita procesul invatarii prin
selectarea si prezentarea informatiilor intr-un mod cat mai
variat, dar si prin promovarea celor mai eficiente modalitati de
prelucrare de catre elevi a acestor informatii.

O serie de cercetari efectuate in tard si in strdinatate
evidentiaza faptul cd folosirea tehnicilor audio-vizuale
determind o noua situatie psihologica si pedagogica ca urmare
a ambiantei special create, captarii atentiei de intensitatea
luminoasd a ecranului, codificarii mesajului audio-vizual ca
substitute ale realitdtii (Brown, Doughty, Draper, Henderson,
McAteer, 1996). Tehnicile audio-vizuale moderne prezintd
modalitati de percepere superioare fata de cele traditionale,
deoarece contin date, informatii, fenomene, obiecte etc. mai
bogate, mai bine selectate, care pot fi redate Tn ambianta si
dinamica lor naturala.

2. Mijloacele informatice in contextul psihopedagogiei
speciale

Eficacitatea psihopedagogului se afla 1n stransa legatura cu
posibilitatea de a utiliza toate formele de interactiune posibile
in contextul educatiei prin tehnologiile informatice, folosirea
mijloacelor multimedia §i de comunicare implicate
(Giacquinta, Bauer, Levin, 1993). in conceperea si folosirea
tehnicilor audio-vizuale 1n terapia diferitelor dizabilitati
trebuie sd se ia in considerare nu numai specificul tulburarii, ci
si particularitatile de vorbire, varsta si de personalitate ale
subiectilor, nivelul proceselor mentale si al dezvoltarii
limbajului, particularitatile reprezentdrilor, spiritul de
capacitatea copiilor de a recepta si interpreta stimulii auditivi
si vizuali (Vrasmas, Stanica, 1997, Verza 1997).

Daca in elaborarea si utilizarea tehnicilor audio-vizuale sunt
ignorate aceste particularitati, pot aparea unele limite si
neajunsuri (determinarea apatiei intelectuale §i afective, riscul
pasivismului, standardizarea comportamentului etc.). Pentru
evitarea acestor neajunsuri, folosirea tehnicilor audio-vizuale
trebuie sd se facd cu discerndmant, astfel Incat sa-si géseasca
justificare de fiecare datd in cadrul unei strategii psiho-
pedagogice clar exprimata (Tobolcea, 2002).

Se poate sublinia faptul ca tehnicile audio-vizuale, ale caror



virtuti au fost subliniate de multi educatori, pot conduce la un
fel de verbalism al imaginii, atunci cand nu fac decat sa
favorizeze asociatiile fara legaturd cu activitati autentice. De
aceea, prevenind neajunsurile ce pot apdrea in folosirea
necorespunzdtoare a tehnicilor audio-vizuale, terapeutul, prin
cunostintele si inventivitatea sa, poate dobandi un ajutor
valoros 1n activitatea de terapie (Tobolcea 2001).

In terapia logopedica romaneasci s-au inregistrat cercetari si
experimentari ce au contribuit la imbunatatirea progresului
terapeutic. Astfel, se pot exemplifica : :

1. Reeducarea logopedica prin «metoda semiofonica» a
logonevrozei decurge dintr-o serie de studii realizate asupra
buclei auditiv-fonatorie prin intermediul amplificatorilor,
permitind sd se restituie integral sau partial propria voce cu
efecte retroactive asupra fonatiei ca si Tn cazul efectelor
stimulilor auditivi asupra fonatiei. Plecind de la astfel de
rezultate, Tn Roméania a fost conceput si perfectionat prin
numeroase experimentdri, aparatul electronic denumit
“ecofon” (Tobolcea, 2001).

2. Folosirea sistematicd si cu pricepere a benzii magnetice
alaturi de cuvantul terapeutului, lucrul cu materialele didactice
si alte mijloace audio-vizuale permite atingerea mai eficienta a
scopurilor  specifice terapiei logopedice. Inregistrarea
magneticd nu are scopul de a-l1 inlocui pe terapeut, ci de a
deveni parteneri eficienti in atingerea obiectivelor terapeutice,
reprezinta un suport eficient in exercitiile logopedice, cat si un
mijloc deosebit de actiune asupra psihicului logopatului.
Aceste exercitii 11 permit sa simtd posibilitatea vorbirii libere,
ca orice alt om normal, convingindu-l de eficacitatea muncii
sale, stimulandu-l in munca absolut necesard cu propria-i
vorbire, cu sine (Mititiuc, 1996).

3. Pornind de la rolul intarzierii feedback-ului auditiv in
realizat un program pe calculator in scopul stabilirii fluentei
citirii. Programul a prelucrat la nivelul cerintelor computerului
exercitii de citire propuse de Boscaiu,E. (1969) cu privire la
metodica reeducdrii prin lecturd in cadrul terapiei balbaielii.
Acest program numit “Program Logoped 1.0.” (Tobolcea,
2001) cuprinde procedee menite sd inldture perturbarile
respiratorii, spasmele, monotonia si uniformitatea intonatiei,
atat de caracteristice vorbirii balbaitilor.

4. Exista si aplicatii informatice menite sa ajute copiii cu
dislexie-digrafie. De exemplu, programul DISLEX-TEST are
ca obiectiv principal diferentierea grafemelor asemdandtoare
din punct de vedere optic: m-n; u-n;, p-b; b-d; izolat, in
cuvinte §i in propozitii. Ipoteza care a stat la baza acestui
demers (Tobolcea, 2005) a fost aceea ca antrenand elevii sa
realizeze aceste diferentieri se va obtine diminuarea/eliminarea
confuziilor de naturd optico-spatiala dintre grafeme si implicit
ameliorarea performantelor lexico-grafice ale subiectilor.

Imbogitirea bazei de resurse materiale ca suport al invatarii
eficiente si rapide cu noi mijloace de comunicare cum sunt
computerele, cultivd interesele copiilor pentru activitatea
terapeutica. Prezentand si oferind sistematic informatii noi,
bogate, bine selectate, care pot fi redate in ambianta si
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dinamica lor naturald, computerul Intretine curiozitatea
copilului pentru cunoasterea continud si sporeste motivatia
invatirii. Prin urmare, computerul constituie nu numai o
modalitate noud de comunicare, ci acesta faciliteaza trairi
afective, transmite emotii, sentimente, atitudini, contribuind la
imbogatirea vietii afective a copiilor. Pentru copilul cu
dificultati de comunicare, imaginea constituie un suport ce
oferd cunostinte si faciliteaza intelegerea acestora. Imaginile
sunt suport pentru 0 comunicare orald cit si pentru initierea in
comunicarea scrisd. Imaginile pe ecran, fixe sau mobile, fac
parte din lumea copilului, slefuiesc perceptiile, reprezentarile
sale si faciliteazd comunicarea. Imaginile propuse copiilor
trebuie selectate in functie de interesele lor, de specificul
comunitatii din care fac parte, pentru a crea un dialog intre
contexte culturale (intre cel scolar si cel familial) si pentru a
construi un univers de referintd bogat (Levitt, 1993).

Se remarcd urmdtoarele avantaje in utilizarea mijloacelor
audio-vizuale in raport cu cele clasice :

- surprind aspecte care pe alta cale ar fi imposibil sau foarte
greu de realizat;

- separd sau recompun fenomene insesizabile prin alte
mijloace;

- redau continutul cu mare fidelitate, atit in plan vizual cat
si sonor;

- permit reluarea rapida si ori de cite ori este nevoie a
informatiei, reducand timpul de lucru;

- sunt mai atractive pentru copii prin aspectele inedite
redate, cit si prin modul estetic de prezentare a informatiei;

- mentin mereu copilul in actualitate (Tobolcea 2007).

5. Proiectul CEEX - ,Sistem pentru terapia
personalizata a  tulburarilor de expresie lingvistica
TERAPERS”, realizat in colaborare intre Universitatea ,,Stefan
cel Mare” Suceava, Universitatea ,,Al.L.Cuza” Iasi,
Universitatea ,,Gh.Asachi” Iasi, a urmdrit elaborarea si
implementarea unui sistem inteligent de terapie a tulburarilor
de expresie lingvistica, specifice limbii romane (sistem CBST
— computer-based speech therapy), ca metodd logopedicd
adjuvantd, personalizatd si centratd pe client. Soft-urile
realizate 1n cadrul proiectului propun o sistematizare
computerizatd a terapiei logopezilor, contribuind la realizarea
unor analize comparative 1Intre diversi utilizatori ai
programului §i deschizdnd noi perspective de cercetare
internationald, prin gestionarea unui numar impresionant de
date din cadrul terapiei dislaliei pentru limba romana.

Utilizarea soft-urilor educational-terapeutice impune
respectarea unor aspecte privind demersurile teoretico-
practice:

- terapeutul-logoped este de neinlocuit si trebuie sa fie
prezent 1n toate etapele terapiei (evaluare, impostare,
consolidare, automatizare);

- sistemele CBST trebuie sa
rafinarea exercitiilor 1n functie de
pronuntie si a motivatiei copilului
sedintelor terapeutice;

- un sistem bazat pe calculator trebuie sd cuprinda

permitd adaptarea si
nivelul deficientei de
manifestate Tn timpul



exercitii pentru toate sunetele/fonemele;

- un sistem CBST este cu atdt mai performant, cu cat
permite o practica repetata fara interventia terapeutului;

- automatizarea vorbirii presupune pronuntarea repetata a
sunetului, pand cind acesta va fi rostit spontan, fird ca
logopatul sa mai fie congtient de pattern-ul motor de baza;

- sistemul CBST trebuie sd permitd dezvoltarea vorbirii;

- materialul utilizat de sistemele CBST trebuie sa aiba
legatura cu experientele de zi cu zi ale copiilor, adaptate 1n
functie de varsta, genul pacientilor;

- exersdrile articulatorii ale unui fonem realizate de un
copil trebuie sa fie Inregistrate In memoria calculatorului, prin
ascultarea lor copilul devenind congtient de unele deficiente de
pronuntie pe care va putea sd le indeparteze prin control/efort
voluntar si se va realiza o monitorizare eficientd a progreselor
copilului;

- sistemele CBST trebuie sd permitd stocarea de imagini
si texte Tmpreund cu pattern-urile sonore;

- exercitiile pe care copilul le efectueaza acasa, singur,
trebuie sa difere de cele realizate in cabinetul terapeutic,
pentru a evita plictiseala sau monotonia;

- eficienta training-ului logopedic de acasa creste simtitor
daca parintii se implica intr-o maniera pozitiva Tn motivarea si
sustinerea copilului;

- exercitiile pentru acasd trebuie sd fie sub forma de
jocuri, pentru a fi mai atractive;

- soft-urile sd permita atdt recompensele, cit si criticile,
insa feedback-ul negativ nu trebuie sa depaseasca niciodatd
numadarul recompenselor;

- recompensele trebuie sd se acorde 1n functie de
eforturile copilului si nu in functie de rezultatul final;

- daca se lucreaza cu modele acustice predefinite, e foarte
important sd existe modele pentru ambele sexe si pentru
diferite varste;

- nivelul de detaliere al modelelor vizuale trebuie sa fie
scazut si stilizat;

- modelele vizuale animate 3-D sunt apreciate de
terapeuti §i logopati pentru sporirea intelegerii pozitiondrii
componentelor aparatului fono-articulator;

- modelul 3-D poate si fie simplificat prin omisiunea unor
elemente  anatomo-fiziologice inutile pentru  scopul
logopedului, Tnsd trebuie sd apard cu necesitate palatul si
obrajii, ca un cadru de referintd pentru intelegerea pozitiondrii
limbii.

3. Impactul mijloacelor informatice in
specialistilor (terapeuti, educatori ) i parintilor

In cadrul studiului s-a urmdrit analiza perceptiei pe care
specialistii §i parintii o au asupra impactului mijloacelor
multimedia in terapia persoanelor cu cerinte educationale
speciale. Atat pentru specialigti, cat si pentru parinti,
avantajele utilizdrii mijloacelor informatice 1n terapia
diferitelor tulburdri sunt evidente, desi cele doud grupuri se
raporteaza usor diferit la diversele avantaje. Atat specialistii
dar si pdrintii recunosc avantajele utilizarii mijloacelor
informatice ca modalitati de stimulare a interesului, motivatiei
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si implicdrii copiilor in activitate, dar si ca modalitati didactice
care faciliteazd predarea si consolidarea noilor cunostinte
achizitionate de catre prescolari.

Parintii §i specialistii considera cd dezavantajele utilizarii
mijloacelor multimedia sunt evidente doar cind ele sunt
utilizate in exces. Ei considerda ca un prim dezavantaj al
mijloacelor multimedia faptul ca utilizarea lor in exces
limiteaza socializarea copilului prin neglijarea interactiunii
umane.

Atat parintii cat si specialistii considera ca utilizarea corecta
a mijloacelor multimedia contribuie la dezvoltarea psihologica
a copiilor. Ei considera cd aceste mijloace au cel mai ridicat
impact asupra dezvoltdrii cognitive a copiilor, un impact ceva
mai scazut asupra dezvoltarii afectiv motivationale, si un
impact nul asupra socializrii acestora. In cadrul evaludrii
impactului asupra proceselor cognitive, specialistii apreciaza
intr-o mai mare masura decat parintii ca astfel de echipamente
contribuie la dezvoltarea operatiilor gindirii si perceptiei
spatiale. Acest rezultat este datorat probabil competentelor mai
mari ale specialistilor in evaluarea unui astfel de impact.

In ceea ce priveste caracteristicile mijloacelor multimedia
care contribuie la eficienta terapiei , s-a dovedit ca parintii
apreciaza intr-o mai mare masurd decat educatorii si logopezii
atractivitatea, randamentul si accesibilitatea mijloacelor
multimedia. Ei apreciaza ca aceste elemente contribuie Tn mare
masura la eficienta unui program terapeutic, in timp ce parerile
specialistilor plaseaza aceastd eficientd ca avand un nivel
mediu. Probabil cea mai plauzibild explicatie a acestor
rezultate tine de modalitdtile diferite de aplicare a practicilor
terapeutice.

In concluzie, mijloacele multimedia trebuie folosite cu
echilibru, sd nu se exagereze sau abuzeze in utilizarea lor, ele
nefiind menite sa inlocuiasca munca terapeutului ci, sa ajute la
infaptuirea succesului terapeutic. Integrarea mijloacelor audio-
vizuale in terapie aldturi de cuvantul logopedului si lucrul cu
materialele didactice contribuie la atingerea mai rapida a
scopurilor terapeutice, precum cel al formdrii si dezvoltarii
vorbirii in general, imbogatirea vietii afectiv-emotionale,
stimularea imaginatiei.

4. Noi perspective in utilizarea tehnicilor informatice in
procesul educational la varsta prescolara

Procesul didactic din punct de vedere al informaticii se
infatiseaza ca un proces de transmitere, receptare si stocare al
datelor prin intermediul cdruia se acumuleazi cunostinte.in
desfasurarea acestui proces sunt antrenate mecanisme
neuropsihice : analizatori, centri corticali, organe motorii la
nivelul carora informatia trece prin diferite stadii ( momentul
de receptare, decodificare, prelucrare si stocare ). La varsta
prescolard aceste procese psihice sunt incd in continua formare
si dezvoltare, copilul fiind capabil de noi achizitii. in aceasta
perioada jocul ocupd locul central in strategia educatiei
prescolare si de aceea mijloacele folosite trebuie sa raspunda
la aceste particularitdti de varstd. Mijloacele de invatdmant
desemneaza totalitatea resurselo materiale folosite de educator
pentru a transmite cunostinte, a forma deprinderi, a evalua



achizitii sau a realiza aplicatii practice. Folosirea mijloacelor
de invatamant are la baza unele principii, dintre care amintim :

- combinarea informatiilor verbale si a elementelor audio —
vizuale pentru a fi retinute mai bine;

- folosirea adecvatd a mijloacelor de invatamant permite o
asimilare mai rapida si o activitate mai intensa;

- daca mijloacele didactice sunt alese corespunzator pot crea
o situatie de autoinstruire.

Pentru realizarea cat mai eficientd a acestor deziderate,
dorim ca in cadrul acelorasi parteneriate interdisciplinare sa
cream si sd dezvoltdim posibilitatile folosirii unei interfete
inteligente, de un inalt nivel de acuratete si sensibilitate,
pentru  imbogdtirea, diversificarea §i individualizarea
activitatii didactice, la vdrsta prescolara 5-7ani.

Motivatia alegerii varstei: in cadrul acestei grupe de varsta
sistemul cognitiv-aptitudinal se caracterizeaza prin : atentie
concentratd desprinsd de obiectul concret (orientatd spre
limbaj), pastreaza in memorie informatia circa 3 ani, intelege
intuitiv relatii contrarii, pronuntd corect toate sunetele limbii
materne. Sistemul motivational-afectiv. se remarcd prin
capacitatea de a efectua sarcini fard sa fie necesar obiectul
recompensei, aspird la succes in joc, isi stabileste mijlocul de
actiune, manifesta veselie 1n jocuri colective si 1n reusita
propie. Atitudinea si comportamentul fatd de persoanele din
jur, fatd de norme si valori se caracterizeazd prin comunicarea
mai activa cu persoanele adulte, este mai receptiv si rdspunde
mai prompt la solicitdrile acestora, dialogheaza activ cu ceilalti
copii, pune intebari si rdspunde la Intrebari, colaboreaza in
grup pentru rezolvarea unei sarcini, cunoaste reguli de
comportare mai complexe.

Educatia prescolard are un efect pozitiv asupra formarii si
dezvoltarii abilitatilor copilului si asupra viitoarei sale cariere
scolare, asupra integrarii sociale. Pentru realizarea acestor
obiective este necesar ca in cadrul procesului educativ sa fie
folosite diferite materiale adecvate nivelului tehnologiei
moderne informatice. Invitarea poate deveni cit mai accesibila
si adecvata structuriii materialului prezentat si Tnsusit de catre
copilul prescolar, prin folosirea intensd de material intuitiv,
concret. In cadrul procesului educational, domeniul limbajului
si comunicarii, precum si domeniul dezvoltarii
emotionale ocupd locuri centrale 1n curriculum-ul
invatamantului prescolar, deoarece vizeazd dezvoltarea
limbajului si comunicarii copilului Tn conditiile Tn care copilul
debuteaza in viata sociald, dobandind capacitatea de a stabili si
mentine interactiuni cu adultii si copiii.

Programa scolara pe aceastd grupa de varstd recomanda o
abordare holisticd a dezvoltdrii copilului, reunind aspectele
dezvoltarii fizice, sa@natatii, dezvoltdrii limbajului si
comunicdrii, dezvoltarii cognitive si dezvoltdrii
emotionale a acestuia. Promovarea si practicarea unei educatii
centrate pe copil si pe dezvoltarea globald a acestuia, 1n
contextul interactiunii cu mediul natural si social , nu exclude,
ci presupune chiar oferirea unor contexte cat mai variate de
invatare, la nivel real, sau la nivel de stimuli virtuali, care
presupun jocul de rol sau simuldri ale situatiilor reale,

socio-
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exercitiile oferind posibilitati variate de acumulare de
deprinderi si cunostinte, centrate pe diferite tipuri de Tnvatare.

Adecvarea intregului proces educational la particularitatile
de varstd si individuale presupune intotdeuna din partea
educatorilor un efort foarte mare pentru oferirea unui material
cat mai diferentiat, care sa ofere oportunitdti de invatare cat
mai variate §i cit mai adaptate necesitatilor copiilor.Prin acest
program temele, obiectivele de referintd, prevazute 1in
programa, raman identice, Tnsd comportamentele si activitdtile
difera, acestea incluzand si folosirea softurilor informatice in
formarea deprinderilor specifice acestei grupe de varstd.
Computerul va completa anumite parti din activitatea
didacticd, furnizdnd material didactic nou, pe clasicul suport
metodologic, dezvoltand si valorificand o mare parte din
materialele clasice pe care educatorul trebuie sa le foloseasca
in procesul predarii. In acelasi timp, poate reusi si
imbunatateasca si sa eficientizeze activitatea didactica, atat de
predare, cat mai ales de evaluare, care devine rapidad i mult
mai exacta.

Intrucat, la aceastd varstd deprinderile si cunostintele se
acumuleaza si se formeaza mai ales prin joc, programul va
contine jocuri ce vor viza doud mari teme: comunicarea-
educarea limbajului si, respectiv, dezvoltarea
emotionald- cu accent pe socializarea copilului(tema deosebit
de importanta, intrucéat este determinantd pentru dezvoltarea
ulterioard a acestuia §i va sta la baza intregii sale vieti), pe
diferite niveluri, care vor permite copiilor nu numai sa
evolueze, dar si sd obtind recompense ce vor fi imediate si 1i
vor motiva sd continue, sa obtind rezultate si mai bune.

Cele doua teme fac parte din domeniile principale prevazute
in curriculum-ul national pentru grupa de varsta prescolara 5-7
ani §i pentru realizarea acestora se impune indeplinirea
urmatoarelor obiective :

a. Comunicare-educarea limbajului :

- dezvoltarea capacitatii de exprimare orald, de intelegere
si utilizare corecta a semnificatiilor structurilor verbale;

- dezvoltarea creativitatii i expresivitatii limbajului oral;

- dezvoltarea capacitatii de a transmite si intelege intentii,
ganduri, semnificatii;

- participarea la activiati de grup, inclusiv la activitéti de
joc, atat in calitate de vorbitor, cit si in calitate de auditor,

- intelegerea si transmiterea de mesaje simple, sa
reactioneze la acestea,;

- Tmbogdtirea vocabularului activ si pasiv pe baza
experientei §i a relatiilor cu ceilalti.

socio-

b.Dezvoltarea socio — emotionala :

- cunoasterea si respectarea normelor de comportare in
societate,;

- educarea abilitatii de a intra in relatii cu cei din jur;

- educarea trasaturilor pozitive de caracter si formarea
unei atitudini pozitive fatd de sine si fata de ceilalti;

- dezvoltarea abilitatilor de acceptare si respect fata de cei
din jur;

- formarea

deprinderilor  practice-gospodaresti i



utilizarea vocabularului specific;

- cunoasterea $i respectarea normelor necesare integrarii
in viata sociala, precum si regulile de securitate personald;

- adaptarea comportamentului la cerintele grupului 1n care
traieste;

- discutarea si participarea la decizii comune;

- aprecierea unor comportamente §i atitudini Tn raport cu
norme prestabilite si cunoscute;

- dezvoltarea relatiilor pozitive cu cei din jur,
manifestarea prieteniei, tolerantei, concomitent cu invatarea
autocontrolului;

- dobandirea comportamentelor si atitudinilor igienice
corecte fata de propria persoana si fata de alte fiinte si obiecte;

- comportament adecvat in diferite contexte sociale.

5.Avantajele introducerii §i folosirii computerului de
catre educatori si/sau copii in procesul educational:

Avantajele pentru educatori:

- Rolul educatorului se dezvoltd, din sursa de informatii el
devine supraveghetor, monitorizand activitatea fiecarui copil,
transmiterea de cunostinte este mult facilitata;

- Evaluarea evolutiei fiecarui copil in parte este mult
imbunatatitd, educatorul este mai informat de progresele
realizate de fiecare copil in parte Astfel,educatorul va evalua
mult mai exact si rapid nivelul de insusire al deprinderilor
vizate;

- Educatorii vor lucra simultan pe niveluri diferite, in
formarea diferitelor deprinderi, in mod individualizat,
personalizat;

- Deprinderile si cunostintele se vor consolida si
automatiza mult mai usor, intr-un timp mult mai scurt;

- Managementul grupei este mult facilitat, activitatea
copiilor fiind usor de supravegheat/evaluat/directionat;

- Educatorul va avea mereu la dispozitie materiale
atractive, are la dispozitie o multitudine de exercitii/jocuri pe
toate nivelurile si deprinderile, fapt care ii permite o
organizare si realizare mai eficienta i rapida

- Sistemul oferd avantaje pentru intregul proces
educational, prin individualizarea si personalizarea procesului
didactic, ridicarea la standarde mult mai nalte, de sigurantd
evolutiva a procesului didactic;

- Educatorilor li se ofera un mod clar de lucru, acestia
avand materiale foarte diverse, adaptate la cerintele educative;

- Educatorul va avea posibilitatea de a fixa un ritm
propriu de nsusire a cunostintelor si de punere in actiune a
acestora;

- Sistemul va beneficia de introducerea unui asemenea
instrument educativ care oferd certitudini Tn procesul de
predare-invatare-evaluare.

Avantaje pentru copii:

- Copilul are la dispozitie posibilitatea de a relua o
activitate Tn caz de esec, acest lucru ferindu-1 de frustrarile
inerente care apar in urma unor esecuri in activitdtile reale care

110

nu pot fi reluate in aceeiasi maniera;

- Copilul lucreaza in ritmul propriu, nefiind perturbat de
activitatea celorlalti din jur;

- Computerul ofera recompense imediate, functie de
rezultatele obtinute, deci este un motivator foarte puternic;

- Computerul oferd copiilor posibilitatea de a-si asuma
roluri Tn anumite situatii date, ceea ce le ofera posibilitatea de
a se simti in siguranta;

- Computerul furnizeazd contexte situationale complexe,
care se desfdsoard in timp real si raspund conform dorintei
copiilor si care, 1n situatii reale, nu ar fi posibile(de exemplu
acesta va personaliza diferite animale indragite de copii,
insecte etc.);

- Computerul furnizeaza softuri adaptate la varsta
cronologica a copiilor pentru a fi ugor de utilizat si-i pregateste
pentru folosirea ulterioard a computerului personal, mult mai
complex;

- Copii au posibilitatea de a lucra in perechi, in grup,
fiecare indeplinind un anume rol si impreund se vor completa
pentru realizarea unei sarcini, a unui scop comun;

- Copilul alege tipul de joc pe care doreste sa-1
interpreteze, ceea ce constituie un alt factor motivator puternic.

Concluzii
In utilizarea tehnicilor informatice in procesul educational
cu prescolarii se pot sintetiza anumite recomandari psiho-
pedagogice

a) Pentru educatori:

- sd cunoasca multitudinea de jocuri, precum si toate
nivelele de solicitare ale fiecdrui joc pentru insusirea de
deprinderi si cunostinte- aspect ce solicitd pregatirea si

planificarea initiala a jocurilor adecvate momentului
educational;
- sa foloseasca modalitati proprii de Imbinare a

activitatilor pe computer cu cele reale, la nivel individual, grup
sau clasa;

- sa verifice permanent daca fiecare copil lucreazd pe
jocul ales si sd-1 motiveze sa continue jocul ales initial- ceea ce
va solicita abilitatile pedagogice reale ale fiecarui educator;

- s& monitorizeze desfagurarea de activitdti ncat fiecare
copil sa reuseasca sd exerseze corespunzdtor pentru a forma
toate deprinderile prevazute in programa, in termenul si la
nivelul prevazut.

b) Pentru copii:

- computerul poate parea un aparat de neinteles, acest
lucru se va rezolva prin explicatii scurte si clare din partea
educatorului;

- computerul prezintd riscuri minime pentru utilizatori,
totusi, copiii vor fi protejati de unele efecte negative prin
asigurarea unui timp optim petrecut la computer, acesta
constituind un adevérat ,adjuvant” in cadrul procesului
educational;

- evaluarea va urmdri evolutia copilului in raport cu el
insusi, si nu 1n raport cu normele colective de grup;

- jocurile vor respecta programa gcolara, cu obiectivele si
activitatile specifice, vor Inlocui §i imbunatdti/varia oferta de



activitdti pe aceasta grupa de varsta;

- progresul copiilor va fi Inregistrat cu atentie si
comunicat pdrintilor.;

- jocurile vor exclude situatiile competitionale,
periculoase si/sau frustrante, imaginile prezentate si/sau
succesiunea lor nu vor pune in pericol integritatea fizica si
psiho-emotionald a copiilor
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