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Rezumat

Google Glass este un dispozitiv hands-free purtat pe cap si care oferd o noud perspectiva in ceea ce priveste
implementearea conceptului de realitate augmentata in viata de zi cu zi. Dezvoltat de catre Google,
prototipul pentru acest dispozitiv este comercializat incepand cu 15 aprilie 2013 si este inca in stadiu de
dezvoltare. Din punt de vedere hardware dispozitivul este produs de citre Foxconn si este caracterizat de
urmatorii parametri: CPU — OMAP 4430; Memorie Flash — 16GB; Memorie RAM — 2 GB; Display — Prism
Projector, 640x360 pixeli (echivalentul unui display de 64 cm observat de la o distantd de 2.4 metri); Input —
microfon, accelerometru, giroscop, sensor de lumina ambientala, sensor de proximitate; Control — Touchpad;
Camera — 5MP fotografii si 720p video; Conectivitate — WiFi 802.11 b/g, Bluetooth, microUSB; Baterie —
570 mA lithium-ion. Sistemul de operare, dezvoltat de Google, este Glass OS (Google Xe Software).

Din punct de vedere software, Google Glass poate avea soft dezvoltat de catre terti si este compatibil cu o
gama variatd de aplicatii dezvoltate de Google (Google Now, Google Maps, Google+, Gmail). Existd deja
companii care au dezvoltat aplicatii pentru Google Glass utilizand facilitati cum ar fi recunoasterea faciala,
afisarea de stiri, operatii cu fotografii, traduceri si partajarea de informatii in retele de socializare. In acest
sens mentionam Facebook si Twitter.

Din punct de vedere al aplicabilitatii consideram cd tehnologia Google Glass poate avea un impact puternic
Tn mai multe domenii: sanatate, educatie, timp liber, turism, comert, sport, navigare.

Avand in vedere costul de achizitie pentru Google Glass, considerdm util, pentru realizarea si testarea
aplicatiilor dedicate, a se folosi The Glass Development Kit (GDK), un add-on oferit de Google pentru
Android SDK. Prin utilizarea Android SDK si Android GDK se pot realiza aplicatii pentru Google Glass
care permit optimizarea aplicatiilor pentru acest dispozitiv. Dupd finalizarea aplicatiilor acestea pot fi
instalate pe dispozitiv prin generarea unor pachete de instalare Android standard (APK).

Google recomanda o serie de principii ce trebuiesc respectate pentru realizarea unor aplicatii pentru Google
Glass, plecand de la considerentul cd acestea sunt diferite comparativ cu celelalte aplicatii disponibile pe
dispozitivele clasice cu Android (smartphone, tablet). Aceste diferente exista la nivel de desing si utilizare.
Este important de retinut cad Google Glass este util in mod special pentru a gestiona informatii simple,
relevante si de actualitate. O aplicatie realizatd pentru Google Glass nu poate inlocui aplicatii existente pe
alte dispozitive cu Android, facilititile oferite de acestea neputand fi adaptate in totalitate in aplicatia
realizatd pentru Google Glass. Este important ca aplicatiile realizate pentru Google Glass sa ofere
utilizatorului informatiile exact in locul potrivit si la momentul potrivit.

Din punctul de vedere a modelelor folosite (patterns), Google mentioneaza ca pot fi utilizate urmatoarele
elemente: Static card (afiseaza text, HTML, imagini si video), Live card (afiseaza informatii relevante pentru
momentul si locatia respectiva), Immersion (afiseaza activitatile Android). Afisarea acestor elemente se
poate realiza utilizand ok glass touch sau prin comenzi vocale.

Pe site-ul Google Developers exista o sectiune cu aplicatii realizate pentru Google Glass (GDK Simples)
care ofera posibilitatea explorarii facilitatilor oferite: Stopwatch, Timer, Compass. Sursa aplicatiilor poate
fi importata in Android Studio.

O utilitate deosebita pentru aplicatiile realizate cu Android si careia i se acorda o atentie deosebita in ceea ce
priveste implementarea pe dispozitivele Google Glass este localizarea folosind serviciile GSM. De exemplu,



turistii care viziteaza diverse locatii se folosesc in general de recomandarile primate de la ghizi. Aparitia
aplicatiilor de tipul ghid turistic sunt o alternativa care ofera utilizatorilor posibilitatea de a obtine informatii
si recomandari in functie de locul in care se afla la un moment dat sau in functie de analiza unor imagini
capturate de dispozitivele respective. Cu toate acestea, aceste aplicatii sunt limitate de modul de interactiune
a utilizatorului cu dispozitivul. De exemplu, in cazul aplicatiilor de tip ghid turistic care ofera facilitate de
analizd a imaginilor, utilizatorul trebuie sa surprindd imaginea din fata obiectivului si sd realizeze o
fotografie pentru ca aceasta sd fie utilizatd de aplicatia cu scopul de a oferi informatii contextuale si
relevante. Pe de altd parte dispozitivele mobile schimba in mod semnificativ modul de interactiune al
utilizatorului, acest lucru fiind valabil si pentru Google Glass. Astfel este posibila realizarea unei aplicatii
pentru Google Glass care sa ofere servicii de ghid turistic pentru utilizatorii acesteia. Aplicatia poate utiliza o
imagine capturata de utilizator si, utilizand inclusiv datele de localizare de tip GPS, sa ofere informatii
contextuale si esentiale. Existd o serie importantd de factor ice trebuiesc luati in considerare n ceea ce
priveste implementarea unei astfel de aplicatii: capacitatile hardware si de comunicare. Dezvoltarea
tehnologiilor de procesare joacd un rol important in prelucrarea informatiilor si, in acest sens, mentionam ca
Google Glass incorporeaza un processor dual core de 1GHz cu 682MB RAM si o camera de 5 MP. Mai
mult decat atat, imbunatatirea serviciilor de conectivitate si a ratelor de transfer pentru dispozitivele mobile,
contribuie in mod semnificativ la realizarea si implementarea unor aplicatii de acest tip pe dispozitivele
mobile. Trebuie sa subliniem faptul cad introducerea tehnologiei 4G LTE pentru dispozitivele mobile face
posibila utilizarea unor rate de transfer de 300 Mbps pentru download, comparativ cu tehnologia 3G care
poate oferi doar maxim 14 Mbps. Ratele de transfer influenteaza in mod semnificativ experienta de utilizare
a aplicatilor si gradul de satisfacere al utilizatorilor. In acest sens, pentru testarea unei aplicatii de tip ghid
turistic, la Universitatea din California, au fost prelucrate aproximativ 1400 de imagini si un numar de 53 de
cladiri si locatii importante din San Diego, denumite in continuare “puncte de interes”. Aceste imagini au
fost asociate cu datele de localizare GPS caracteristice pentru fiecare in parte. Aplicatia a fost testatd sub
forma unui ghid turistic pentru campusul universitatii, simulandu-se cazul in care utilizatorul solicita
informatii despre cladirea aflatd in fata acestuia. Aplicatia a fost realizatd in principal pentru a lucra cu
Google Glass, cu toate ca poate fi utilizatd si pe alte dispozitive mobile. Este o aplicatie care are la baza
intrebarea utilizatorilor: ,,Spune-mi despre ceea ce vad”. Aplicatia realizeazd o fotografie ca urmare a unei
comenzi vocale a utilizatorului, trimite informatiile prin intermediul unui hotspot WiFi cétre un server
dedicat unde datele sunt prelucrate si se retrimite catre utilizator informatia contextuala solicitata. Serverul
folosit are un procesor Intel i7 cu 12GB RAM, avand sistemul de operare Ubuntu. Tn concluzie a dezvoltat si
implementat un sistem care accepta interogari de la dispozitivul Google Glass si ofera informatii contextuale
despre ceea ce utilizatorul vede. In urma testarilor s-a constatat ca sistemul a atins o precizie de 87% in
situatia in care nu s-a folosit serviciul de localizare prin GPS si o precizie de 92% pentru situatia in care a
fost folosit si sistemul de localizare GPS. Concluzia a fost ca utilizarea serviciilor de localizare GPS
imbunatatesc in mod semnificativ performantele aplicatiei. S-a propus imbunatdtirea aplicatiei prin marirea
bazei de date cu imagini si imbundtdtirea modului de interogare a acesteia.
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