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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Institutia de Invatamant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” Suceava
Facultatea Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor
Departamentul Calculatoare, Electronica si Automatica
Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei
Ciclul de studii Licenta

Programul de studii/calificarea Calculatoare / Inginer

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei | GRAFICA ASISTATA DE CALCULATOR
Titularul activitatilor de curs Conf.dr.ing. George Mahalu
Titularul activitatilor de seminar dr. fiz. Marius Prelipceanu
Anul de studiu | 1 | Semestrul |1 | Tipul de evaluare | E
Regimul disciplinei | Categoria formativa a disciplinei DF
DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DO
DO - obligatorie (impusa), DA - optionala (la alegere), DL - facultativa (liber aleasd)
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I 8) Numar de ore pe sdptiméana 3 Curs | 1 | Seminar Laborator 2 Proiect
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 42 | Curs | 14 | Seminar Laborator 28 | Proiect
de invatamant
Il Distributia fondului de timp pe semestru: ore
Il a)Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 22
Il b)Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate i pe teren 22
Il ¢)Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 18
Il d)Tutoriat 18
111 Examinari 3
IV Alte activitati:
Total ore studiu individual Il (a+b+c+d) 80
Total ore pe semestru (1+11+111+1V) 125
Numarul de credite 5
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Curriculum .
Competente .
5. Conditii (acolo unde este cazul)
Desfasurare a cursului PC, videoproiector
Desfasurare Seminar °
aplicatii Laborator Suport VRML (Cortona, CosmoPlayer)
Proiect o
6. Competente specifice acumulate
Competente C1. Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii
profesionale C3. Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor
Competente .
transversale
7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
Obiectivul general al disciplinei Disciplina urmareste insusirea tehnicilor de proiectare a unei aplicatii grafice

utilizdnd calculatorul si de proiectare a unui _mediu grafic de proiectare pe
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calculator.

Obiective specifice

1. Sunt prezentate tehnicile de modelare a obiectelor grafice utilizand formalismul
matematic.

2. Disciplina se desfasoara pe parcursul primului semestru din primul an de studii,
fapt care face ca instruirea sa fie facuta la nivel fundamental.

3. In cadrul orelor de laborator studentii se familiarizeaza cu mediile grafice
frecvent utilizate pe PC, insistandu-se asupra mediilor VRML datorita facilitatilor
oferite de acestea in navigarea virtuala a scenelor.

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Definirea conceptelor 2 Expunerea,
1.1 Terminologie, definitii, clasificéri prelegerea,
1.2 Afisarea informatiei grafice conversatia euristica
2. Referentiale si repere 2 Expunerea,
2.1 Sistemul de referinta cartezian prelegerea,
2.2 Sisteme de referinta polare conversatia euristica
2.3.1 Sisteme de referinta cilindrice
2.3.2 Sisteme de referinta sferice
2.3.3 Alte tipuri de sisteme de referinta
2.3 Repere
3. Algoritmi si metode de descriere a algoritmilor 2 Expunerea,
3.1 Descrierea prin pasi prelegerea,
3.2 Organigramele conversatia euristicd
3.3 Pseudocodul
4. Transformari grafice 2D 2 Expunerea,
4.1 Transformari algebrice prelegerea,
4.2 Transformari matriceale conversatia euristica
5. Transformari grafice 3D 2 Expunerea,
5.1 Transformari algebrice prelegerea,
5.2 Transformari matriceale conversatia euristica
5.3 Coordonate omogene
5.4 Transformari compuse
6. Procesari efectuate asupra obiectelor grafice Expunerea,
6.1 Transformarea de instantiere 1 prelegerea,
6.2 Transformarea de vizualizare 1 conversatia euristica
6.3 Utilizarea planului complex in realizarea 2
transformarilor grafice
Bibliografie
1. MAHALU, G. Transformari grafice, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2021.
2. MAHALU, G. Operarea in Scilab, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2018.
Bibliografie minimala
MAHALU, G. Transformari grafice, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2021.
Aplicatii (laborator) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Protectia muncii si prezentarea listei lucrarilor 2 Expunerea
2. Mediul de prezentare PowerPoint 2 Lucréri practice,
experimente
3. Medii de editare si procesare grafica — Mediul Paint | 2 Lucréri practice,
experimente
4. Medii software de editare si analiza a fisierelor de 4 Lucrari practice,
grafica experimente
5. Crearea de imagini animate 4 Lucrari practice,
experimente
6. Inserarea de imagini animate n paginile web 2 Lucrari practice,
experimente
7. Medii VRML 2 Lucrari practice,
experimente
8. Studiul clientului Cortona 4 Lucréri practice,
experimente
9. Aplicatii VRML 4 Lucrari practice,
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experimente

10. Inserarea aplicatiilor VRML 1in paginile web 2 Lucrari practice,
experimente

Bibliografie
1. MAHALU, G. Transformari grafice, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2021.
2. MAHALU, G. Operarea in Scilab, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2018.

Bibliografie minimala
MAHALU, G. Transformari grafice, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2021.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este In concordanta cu solicitérile angajatorilor in domeniile IT si conexe.
1. Universitatea de Vest Timisoara — 80%
http://web.info.uvt.ro/~petcu/others.html
http://web.info.uvt.ro/~petcu/index.html
http://www.uvt.ro/ro/
2. Phoenix College, USA — 65%
http://www.phoenixcollege.edu/
http://www.phoenixcollege.edu/academics/programs/computer-graphic-design/award/computer-graphic-design-ccl
https://aztransmac2.asu.edu/cgi-bin/WebObjects/acres.woa/wa/freeForm?id=23820
3. Ashford University, USA — 55%
http://www.ashford.edu/degrees/campus/ba-graphic-design.htm

10. Evaluare

Pondere din nota

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare <
finala

Standarde minime pentru nota 5: Examen oral 60%
- insusirea principalelor notiuni de sisteme si
structuri grafice;

- cunoasterea problemelor de baza din domeniul
graficii asistate de calculator;

- parcurgerea bibliografiei minimale.

Standarde minime pentru nota 10:

- cunostinte de transformari grafice si
argumentare;

- analize pe instante, comentarii si argumentari;
- mod personal de abordare si interpretare;

- parcurgerea bibliografiei.

Curs

Seminar

Standarde minime pentru nota 5: Teste laborator 40%
- insusirea principalelor notiuni, idei, teorii de
medii grafice;

- cunoasterea problemelor de baza din domeniul
graficii asistate de calculator si a mediilor de
procesare grafica,

- parcurgerea bibliografiei minimale.

Standarde minime pentru nota 10:

- abilitati, cunostinte certe i profund
argumentate din domeniul mediilor grafice;

- exemple analizate, comentate §i procesate prin
intermediul unui mediu software;

- mod personal de abordare si interpretare;

- parcurgerea bibliografiei.

Laborator

Standard minim de performanta

Proiectarea unui sistem grafic cu facilitati de realizare a transformarilor de translare, scalare, oglindire, rotatie si
forfecare.



http://web.info.uvt.ro/~petcu/others.html
http://web.info.uvt.ro/~petcu/index.html
http://www.uvt.ro/ro/
http://www.phoenixcollege.edu/
http://www.phoenixcollege.edu/academics/programs/computer-graphic-design/award/computer-graphic-design-ccl
https://aztransmac2.asu.edu/cgi-bin/WebObjects/acres.woa/wa/freeForm?id=23820
http://www.ashford.edu/degrees/campus/ba-graphic-design.htm
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Data completarii

Semndtura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie

22.09.2022

Data avizdrii in departament

Semnatura directorului de departament

29.09.2022

Data aprobdrii in Consiliul facultatii Semnaétura decanului

30.09.2022




