1. Date despre program

R44 Anexa 4

FISA DISCIPLINEI

Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,, Stefan cel Mare “ Suceava

Facultatea

Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Departamentul de Electrotehnica

Domeniul de studii

Inginerie Electrica

Ciclul de studii

Licenta, dual

Programul de studii

Sisteme electrice

2. Date despre disciplini

Denumirea disciplinei

Informatica aplicata

Titularul activitagilor de curs

s.l. dr.ing. Valentin VLAD

Titularul activitatilor aplicative

Tutorele activitatilor aplicative

Anul destudiu |1 | Semestrul | 2 | Tipul de evaluare | E
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF - fundamentald, DD - Tn domeniu, DS - de specialitate, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusa, DO - optionald, DF - facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

Laborator Proiect Practica
I,a) I,\Iu{néf de ore pe Curs | 2 | Seminar s “S. NS "
saptamana Total 4 Laborator 2 Proiect Practica

| M IM IM
| b) Totalul de ore pe genera
semestru din planul de 56 | Curs | 28 | Seminar Laborator | 28 | Proiect Practica
invatdmant
(IS — institutie de invatamdnt superior; IM — invatare prin munca)
II Distributia fondului de timp pe semestru: Ore Ore
1S Y

II a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8 9
II b) Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5 6
II ¢) Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si proiecte 6 7
Il d) Tutoriat
III Examinari 3
IV Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual 11 (a+b+c+d) | Ore lIS 19 Ore IM 22
Total ore pe semestru (Ib+I1+111+1V) Ore 1IS 50 Ore IM 50
Numarul de credite Credite 1S | 2 Credite IM 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum °

Competente °

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului PC, videoproiector, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentari
PPT sau Prezi
Desfasurare Seminar °
aplicatii Laborator I1S o
Laborator IM PC, suport electronic pentru aplicatii, pachet software office
Proiect 11S °
Proiect IM °




6. Competente specifice acumulate

CP5 - proiecteaza interfete de aplicatii

Competenie CP6 - dezvolta prototipul pentru software

profesionale

CP14 - dezvolta software cu sursa deschisa

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

embedded

Obiectivul general al disciplinei @ insugirea notiunilor de baza referitoare la utilizarea placii de dezvoltare
Arduino si dezvoltarea deprinderilor de programare a sistemelor

e insugirea notiunilor de baza referitoare la programarea in limbajul VBA

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Programarea aplicatiilor cu Arduino expunerea,
1.1. Notiuni introductive 1 prelegerea-dezbatere,
1.1.1. Placa de dezvoltare Arduino Uno explicatia,
1.1.2. Simulator Arduino exemplificarea
1.1.3. Arduino IDE
1.2. Programare cu Arduino
1.2.1. Structura unui program, variabile, functii 1
1.2.2. Instructiuni care implementeaza structurile 1
de control 1
1.2.3. Functia delay 2
1.3. Utilizarea led-urilor 1
1.4. Utilizarea butoanelor 2
1.5. Utilizarea potentiometrului 1
1.6. Utilizarea iesirilor analogice 2
1.7. Comunicarea seriala 2
1.8. Aplicatii
2. Interfete utilizator si achizitie de date folosind VBA expunerea,
2.1. Introducere in utilizarea limbajului VBA-Visual 2 prelegerea,
Basic for Application in cadrul pachetului Office. explicatia,
Macrocomenzi. 2 exemplificarea
2.2. Utilizare forme si controale (Button, TextBox,
ComboBox, Option buttons, etc.).
2.3. Implementare comunicatie cu Arduino din Excel. 2
Transmitere comenzi folosind interfete utilizator.
2.4. Aplicatii de achizitie date de la Arduino, salvare 2
in registri Excel, afisare sub forma grafica
3. Server Web cu Arduino expunerea,
3.1. Elemente HTML 2 prelegerea,
3.2. Exemple de server web cu Arduino 2 explicatia,
exemplificarea
4. Studii de caz privind comunicatia Modbus cu o statie 2 explicatia,
de incarcare electrica exemplificarea

Bibliografie

Step-By-Step, Independently Published, 2019
www.arduino.org

e Traian Anghel - Programarea placii Arduino — Paralela 45, 2020
e Steve Tudor - Arduino Programming: The Practical Beginner's Guide To Learn Arduino Programming In One Day

Excel VBA reference, online: https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

Richard Mansfield, Mastering VVBA for Office 2010, Ed. Wiley, 2010
e John Walkenbach, Excel VBA Programming For Dummies, 2nd Edition, 2010

Bibliografie minimala

e www.arduiono.org

e Excel VBA reference, online: https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

e John Walkenbach, Excel VBA Programming For Dummies, 2nd Edition, 2010

| Aplicatii IIS (Seminar / laborator / proiect)

| Nr.ore |

Metode de predare

|

Observatii
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http://www.arduino.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel
http://www.arduiono.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

°

°

Bibliografie

°

Bibliografie minimala

°

Aplicatii IM (laborator / proiect / practica) Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Prezentarea “Notiuni de sandtate si securitate in 2 expunerea

muncd”, ”Notiuni de prim ajutor in caz de accident”;
”Prezentarea laboratorului” de “Informatica aplicata”.
Prezentarea placii Arduino.

2. Programare cu Arduino - structura unui program, 2 expunere, lucrari
variabile, functii, instructiuni care implementeaza practice, exercitiu
structurile de control, functia delay, led-uri

3. Butoane 2 expunere, lucrari

practice, exercitiu

4. Potentiometre 2 expunere, lucrari

practice, exercifiu

5. Comunicatia seriala 2 expunere, lucrari

practice, exercitiu

6. Ecranul LCD 2 expunere, lucrari

practice, exercitiu

7. Evaluare 2

8. Aplicatii de calcul tabelar in Excel. Grafice. 2 expunere, lucrari

practice, exercifiu

9. Introducere in VBA. 1 expunere, lucrari

10. Dezvoltarea de interfete utilizator folosind forme si 5 practice, exercitiu
controale vizuale.

11. Implementare comunicatie cu Arduino. Transmitere de 2 expunere, lucrari
comenzi. practice, exercitiu,

dezbatere

12. Aplicatii de achizitie date de la Arduino 1n registri 2 expunere, lucrari
Excel si afisare sub forma grafica practice, exercitiu

13. Evaluare 2

Bibliografie

e Traian Anghel - Programarea placii Arduino — Paralela 45, 2020

e Steve Tudor - Arduino Programming: The Practical Beginner's Guide to Learn Arduino Programming In One
Day Step-By-Step, Independently Published, 2019

www.arduino.org

Excel VBA reference, online: https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

Richard Mansfield, Mastering VBA for Office 2010, Ed. Wiley, 2010

e John Walkenbach, Excel VBA Programming For Dummies, 2nd Edition, 2010

Bibliografie minimala

e www.arduiono.org
e  Excel VBA reference, online: https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile cursului si laboratorului permit studentilor dobandirea de competente solicitate de angajatori, asociatii
profesionale si reprezentanti ai comunitatilor epistemice din domeniul actiondrilor electrice.

10. Evaluare

Pondere din

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare <
nota finala
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http://www.arduino.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel
http://www.arduiono.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

- cunoasterea terminologiei, examen — proba scrisda | 50%

- cunoasterea sintaxei limbajului si orala
- Insusirea notiunilor de baza privind programarea in
Curs L q
limbajul VBA
- capacitatea de a elabora si implementa un algoritm
pentru rezolvarea unei probleme
Seminar

Laborator 1S

Capacitatea de realizare a unor montaje utilizand placa | teste - probe practice 50%
de dezvoltare Arduino si de programare a acestora
Capacitate de a realiza interfete utilizator elementare in
limbajul VBA.

Laborator IM

Proiect 1S

Proiect IM

10.1. Standard minim de performanta evaluare la curs

- insusirea notiunilor de bazé despre placa de dezvoltare Arduino, realizarea de proiecte (montaj si program)
cu Arduino Uno etc.
- insusirea notiunilor de baza privind programarea in limbajul VBA

10.2. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa IIS

10.3. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa IM

- realizarea unui montaj simplu utilizand plaforma Arduino
- realizarea de interfete simple in limbajul VBA

Data completarii Semndtura titularului de curs Semnétura cadrului didactic coordonator
Data avizarii Semnétura responsabilului de program
Data avizarii In departament Semnatura directorului de departament
Data aprobarii in consiliul facultatii Semnétura decanului
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