R40 Anexa 1

FISA DISCIPLINEI
(licenta)
1. Date despre program
Institutia de invagamant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” Suceava
Facultatea Inginerie Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor
Departamentul Calculatoare
Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei
Ciclul de studii Licenta
Programul de studii Program de conversie profesionali — Tehnologia informatiei
si comunicatiilor

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei | ELEMENTE DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI

Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei Schipor

Titularul activitatilor aplicative Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei Schipor

Anul de studiu I | Semestrul (1 | Tipul de evaluare | C

Regimul Categoria formativa a disciplinei DF

disciplinei DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusa, DO - optionald, DF - facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe sdptimana 4 | Curs |2 | Seminar | - Laborator/lucrari | 2 Proiect | -
practice
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 56 | Curs | 28 | Seminar | - Laborator/lucréri | 28 | Proiect | -
de invatamant practice
I Distributia fondului de timp pe semestru: ore
1T a)Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 39
1T b)Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 39
I c)Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 39
Il d)Tutoriat
11T Examinari 2
IV Alte activitati:

Total ore studiu individual 11 (a+b+c+d) 117
Total ore pe semestru (1+11+111+1V) 175
Numarul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum e Nu este cazul

Competente e Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului e PC, videoproiector
e suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentari, aplicatii demonstrative

Desfasurare | Seminar °

aplicatii Laborator/lucrari | e PC, videoproiector

practice e suporturi electronice pentru unitatea de laborator, prezentari, aplicatii
demonstrative

o software specializat (Microsoft Office, Codeblocks C++, Arduino, Windows 10)

Proiect .




6. Competente specifice acumulate

Competente .
profesionale .

C1 Operarea cu fundamente stiintifice ale informaticii
C2 Proiectarea componentelor software

Competente .

transversale profesiei

CT1 Comportarea onorabild, respectabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia

e CT3 Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale si de cultura organizationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei:

o intelegerea fundamentelor matematice ale TIC

Cunosterea si intelegerea rolului

o Oferirea unei perspective de ansamblu asupra TIC

calculatoarelor in societatea
actuala

e Programarea microcontroller-ului Arduino pentru a indeplini sarcini simple

8. Continuturi

Curs

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

1. Elemente de matematica cu aplicatii TIC (sisteme de
numeratie, conversia intre baze de numeratie, logica
booleand). Componentele unui sistem de calcul.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

2. Windows 10 - Elemente de baza privind organizarea
eficienta a datelor si a mediului de lucru.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

3. Tipuri de fisiere. Prelucrarea de baza a fisierelor de
tip imagine, sunet, film.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

4. Google Workspace — lucru colaborativ utilizand
aplicatii de tip Office.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

5. Google Workspace — formulare

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

6. Google Workspace — pagini web

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

7. Introducere in Scratch. Implementarea de aplicatii
utilizand structurile de control secventiala si
decizionala.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

8. Implementarea de aplicatii Scratch utilizand
structurile de control repetitive. Evenimente. Blocuri.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
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problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Introducere in programarea Arduino. Aplicatii
demonstrative utilizand iesiri digitale.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

10.

Utilizarea intrarilor digitale. Iesirea seriald. Aplicatii
demonstrative.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

11.

Utilizarea iesirilor analogice. Aplicatii demonstrative.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

12.

Utilizarea intrarilor analogice. Aplicatii
demonstrative cu senzori.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

13.

Masini virtuale (creare si configurare).

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

14.

Introducere in MATLAB (variabile, operatii, afisare
grafice de functii). Elemente de statistica.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Bibliografie

Computer Basics Tutorial - https://edu.gcfglobal.org/en/computerbasics/

Tutorial Google Workspace - https://support.google.com/

Limbajul C - tehnici de programare eficienta, Felicia Giza-Belciug, Ovidiu-Andrei Schipor, Stefan-Gheorghe

Pentiuc, Matrix ROM, 2015

Tutoriale Arduino - https://www.arduino.cc/

Bibliografie minimala

Computer Basics Tutorial - https://edu.gcfglobal.org/en/computerbasics/

Tutorial Google Workspace - https://support.google.com/

Limbajul C - tehnici de programare eficienta, Felicia Giza-Belciug, Ovidiu-Andrei Schipor, Stefan-Gheorghe

Pentiuc, Matrix ROM, 2015

Tutoriale Arduino - https://www.arduino.cc/

Aplicatii (Seminar / laborator / lucrari practice / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Rezolvarea de exercitii de conversie Intre bazele de 2 conversatia, lucrari
numeratie. Rezolvarea de exercitii cu operatori practice, exercitiul,
logici. Configurarea mai multor sisteme de calcul problematizarea,
(desktop, laptop, tabletd) utilizand o platforma de proiectul
comert electronic cu incadrarea intr-un buget.
Realizarea de comparatii intre configuratii cu
argumentarea solutiilor alese.
2. Utilizarea practica a principalelor facilitati oferite de | 2 conversatia, lucrari
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Windows 10 pentru a creste securitatea si eficienta practice, exercitiul,
utilizarii calculatorului personal. Testarea diferitelor problematizarea,
parole din punct de vedere al complexitatii. proiectul
3. Editarea unei imagini. Prelucrarea minimala a unui 2 conversatia, lucrari
fisier audio. Prelucrarea minimala a unui fisier video. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
4. Crearea unor documente Google Workspace si 2 conversatia, lucrari
modificarea lor in maniera colaborativa. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
5. Implementarea unui formular Google Cloud. 2 conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
6. Realizarea unei pagini web cu Google Sites. 2 conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
7. Implementarea unor algoritmi de baza utilizand 2 conversatia, lucrari
Scratch (variabile, structura secventiala, structura practice, exercitiul,
decizionala). problematizarea,
proiectul
8. Implementarea unor algoritmi de baza utilizand
Scratch (structura repetitiva, blocuri, evenimente).
9. Implementarea unor aplicatii Arduino utilizand doar | 2 conversatia, lucrari
iegiri digitale (semafor, alarma). practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
10. Implementarea unei aplicatii Arduino care modeleaza | 2 conversatia, lucrari
sistemul de atentionare a centurii nepuse la sofer si practice, exercitiul,
pasager. problematizarea,
proiectul
11. Aplicatii Arduino utilizand iesiri analogice. 2 conversatia, lucrari
practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
12. Dezvoltarea unei aplicatii Arduino care modeleaza 2 conversatia, lucrari
un motor cu 4 cilindri, inclusiv sistem start/stop, practice, exercitiul,
acceleratie, limitare viteza. problematizarea,
proiectul
13. Crearea si configurarea unei masini virtuale 2 conversatia, lucrari
Windows. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
14. Prelucrarea datelor matriceale utilizand MATLAB. 2 conversatia, lucrari
Afisarea graficelor de functii. Calcul statistic de practice, exercitiul,
baza. problematizarea,
proiectul
Bibliografie

Computer Basics Tutorial - https://edu.gcfglobal.org/en/computerbasics/

Tutorial Google Workspace - https://support.google.com/

Limbajul C - tehnici de programare eficienta, Felicia Giza-Belciug, Ovidiu-Andrei Schipor, Stefan-Gheorghe

Pentiuc, Matrix ROM, 2015

Tutoriale Arduino - https://www.arduino.cc/

Bibliografie minimala

Computer Basics Tutorial - https://edu.gcfglobal.org/en/computerbasics/

Tutorial Google Workspace - https://support.google.com/

Limbajul C - tehnici de programare eficienta, Felicia Giza-Belciug, Ovidiu-Andrei Schipor, Stefan-Gheorghe

Pentiuc, Matrix ROM, 2015

Tutoriale Arduino - https://www.arduino.cc/
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15. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor

profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul cursului si al laboratorului:

- vine in Intdmpinarea solicitérilor unor discipline ulterioare din planul de invatamant;
- este compatibil cu cursuri similare din tara;

- pregateste viitorii absolventi pentru a preda discipline specifice TIC.

16. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere d[n nota
finala
Conform cu obiectivele specifice ale disciplinei | evaluare orald (conversatie 50%
Curs si prin raportare la continuturile specifice evaluatoare)
cursurilor.
Seminar
Conform cu obiectivele specifice ale disciplinei | proba practica (25%) 50%
si prin raportare la continuturile specifice proba orala (25%)
Laborator/lucrari | activitatilor practice. In concordanta cu R12 art.
practice 5.2.3., cu acordul cadrului didactic, activitatea
pe parcurs poate fi echivalata printr-un
realizarea unui proiect complex.
Proiect
10.1. Standard minim de performanta evaluare la curs
e Cunoasterea la nivel de baza a pachetului Google Workspace.
o Intelegerea unor algoritmi simplii.
o Intelegerea principiilor de functionare a aplicatiilor simple pentru platforma Arduino.
10.2. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa
e Gestionarea la nivel de baza a pachetului Google Workspace.
e Reprezentarea unor algoritmi simplii in Scratch.
e Dezvoltarea unei aplicatii simple Arduino.
Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura cadrului didactic
coordonator
23.09.2024
Data avizarii Semnatura responsabilului de program
24.09.2024
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
25.09.2024
Data aprobarii in consiliul facultatii Semnatura decanului
27.09.2024
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