1. Date despre program

R44 Anexa 4

FISA DISCIPLINEI

Institutia de invatdmant superior

Universitatea ,,Stefan cel Mare” Suceava

Facultatea

Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Calculatoare, Electronica si Automatica

Domeniul de studii

Calculatoare si tehnologia informatiei

Ciclul de studii

Licenta, dual

Programul de studii

Calculatoare / Inginer

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

| GRAFICA ASISTATA DE CALCULATOR

Titularul activitatilor de curs

S.L.DR.ING. FIZ. MARIUS PRELIPCEANU

Titularul activitatilor aplicative

S.L.DR.ING. FIZ. MARIUS PRELIPCEANU

Tutorele activitatilor aplicative

Anul de studiu | I | Semestrul 1 | Tipul de evaluare | E
Regimul Categoria formativa a disciplinei DE
disciplinei DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusa, DO - optionala, DF - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

Laborator Proiect Practica
If‘) Ij]u{n%r de ore pe 3 Curs | 1 | Seminar IS “S. NS —
saptamana Total Laborator 5 Proiect Practica

I IM M M
I b) Totalul de ore pe genera
semestru din planul de 42 | Curs | 14 | Seminar Laborator | 28 | Proiect Practica
invatdmant
(IS — institutie de invatamdnt superior; IM — invatare prin muncd)
II Distributia fondului de timp pe semestru: Ore Ore
IS} M

II a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
II b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 11
II ¢) Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si proiecte 11
11 d) Tutoriat
11T Examinari 3
IV Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual Il (a+b+c+d) | Ore lIS 8 Ore IM 22
Total ore pe semestru (Ib+I1+111+1V) Ore 1IS 25 Ore IM 50
Numarul de credite Credite IS | 1 Credite IM 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum .

Competente .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului e Cursul se poate desfasura fata in fatd sau on-line

o Sunt necesare urmatoarele resurse: PC, videoproiector (prezentari PPT,
simulari)

e PC, Internet, Skype, Google meet.

Desfasurare Seminar °

aplicatii Laborator 11S e Suport VRML (Cortona, CosmoPlayer), FreeCad, LibreCAD, CADemia.

Laborator IM




Proiect 1S .

Proiect IM .

6. Competente specifice acumulate

e C13 - utilizeaza metodologii de proiectare dirijata de utilizator;
e C14 - proiecteaza grafica computerizata;
e C15 - realizeaza schite de proiectare;

Competente
profesionale

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei e Disciplina urmireste insusirea tehnicilor de proiectare a unei aplicatii grafice
utilizand calculatorul si de proiectare a unui mediu grafic de proiectare pe
calculator. Ea face parte din disciplinele de cultura tehnica generala si oferd
notiunile de bazd din cadrul programelor grafice pregatind studentul pentru
partea grafica a tuturor disciplinelor de specialitate prin:

- pregatirea studentilor sub aspect tehnic-aplicativ in vederea dezvoltarii

notiunilor de reprezentare in plan a obiectelor spatiale

- dezvoltarea imaginatiei spatiale;

- contactul cu comenzile specifice programelor grafice de desenare;constructia

graficd corectd in sistemul de proiectie paralel ortogonal;

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Codificarea informatiilor in sistemele numerice de calcul | 1 Expunerea,
1.1 Terminologie, definitii, clasificari prelegerea,
1.2 Afisarea informatiei grafice conversatia euristica
2. Referentiale si repere 2 Expunerea,
2.1 Sistemul de referinta cartezian prelegerea,
2.2 Sisteme de referinta polare conversatia euristica

2.3.1 Sisteme de referinta cilindrice
2.3.2 Sisteme de referinta sferice
2.3.3 Alte tipuri de sisteme de referinta

2.3 Repere
3. Metode de descriere a algoritmilor 2 Expunerea,
3.1 Descrierea prin pasi prelegerea,
3.2 Organigramele conversatia euristica
3.3 Pseudocodul
4. Transformari grafice 2D 2 Expunerea,
4.1 Transformari algebrice prelegerea,
4.2 Transformari matriceale conversatia euristica
5. Transformari grafice 3D 3 Expunerea,
5.1 Transformari algebrice prelegerea,
5.2 Transformari matriceale conversatia euristica

5.3 Coordonate omogene
5.4 Transformari compuse

6. Procesari efectuate asupra obiectelor grafice Expunerea,
6.1 Operatiile de aliasing si anti-aliasing prelegerea,
6.2 Operatia de clipping conversatia euristica
6.3 Scrierea XOR in memoria video
6.4 Tehnici fractale de creare a imaginilor

A

Bibliografie

1. MAHALU, G. Introducere in grafica asistata de calculator, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2015.

2. MAHALU, G. Tehnici de calcul numeric, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2019.

3. MAHALU, G. Operarea in Scilab, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2018.

4. ECK, David J. Introduction to Computer Graphics, Dep. Math&CompScience, Hobart and William Smith Colleges,
Geneva, 2021.

Bibliografie minimala
MAHALU, G. Introducere in grafica asistatd de calculator, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2015.
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Aplicatii IM (laborator) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Protectia muncii i prezentarea listei lucrarilor 2 Lucrari practice, experimente
2. Mediul de prezentare PowerPoint 2 Lucrari practice, experimente
3. Medii de editare si procesare grafica — Mediul Paint | 2 Lucrdri practice, experimente
4. Medii grafice de editare si analiza a fisierelor de 4 Lucrari practice, experimente

grafica animata
5. Crearea de imagini animate in programe open sursa: | 6 Lucrari practice, experimente
FreeCAD, LibreCAD, CADemia
6. Inserarea de imagini animate in pagini web 2 Lucrari practice, experimente
7. Medii VRML 2 Lucrari practice, experimente
8. Studiul clientului Cortona 2 Lucrari practice, experimente
9. Aplicatii VRML 4 Lucrdri practice, experimente
10. Inserarea aplicatiilor VRML 1in paginile web 2 Lucrari practice, experimente

Bibliografie

1. MAHALU, G. Introducere in grafica asistatd de calculator, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2015.

2. MAHALU, G. Tehnici de calcul numeric, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2019.

3. MAHALU, G. Operarea n Scilab, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2018.

4. ECK, David J. Introduction to Computer Graphics, Dep. Math&CompScience, Hobart and William Smith Colleges,
Geneva, 2021.

5. PRELIPCEANU M. Aplicatii de grafica asistata de calculator, Editura STUDIS, Iasi, 2016.

Bibliografie minimala
MAHALU, G. Introducere in grafica asistatd de calculator, Editura MATRIX-ROM, Bucuresti, 2015.
PRELIPCEANU M. Aplicatii de grafica asistata de calculator, Editura STUDIS, Iasi, 2016.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Majoritatea elementelor de continut ale disciplinei se regasesc in curricula disciplinelor similare de la Universitatile
Berkeley, Maryland si Howard (US), Victoria (CA), Politehnica Bucuresti (RO). In elaborarea cursurilor si
laboratoarelor s-a tinut cont si de articolele publicate sub egida asociatiei IEEE (Institute for Electrical and Electronics
Engineering) pe tema predarii graficii asistate de calculator in universitati si a cerintelor de piata. Continutul
disciplinei este o oportunitate oferita studentilor de la specializarea Calculatoare de a se pregati pentru a face fata
provocarilor ulterioare in domeniu (cercetare si industrie) si activitatile conexe ale acestuia, in concordantd cu
standardele de lucru internationale. Cursul si lucrarile practice prezintd exemple de calcul, studii de caz, probleme,
exercitii si exemple in vederea instruirii studentilor pentru lucrul cu elementele de grafica tehnicd si asistatda de
calculator, desenare vectoriala si bitmap si modelare 3D 1n geologie.

Continutul disciplinei este in concordanta cu solicitarile angajatorilor in domeniile IT si conexe.

Universitatea de Vest Timisoara — 80%

http://web.info.uvt.ro/~petcu/others.html

http://web.info.uvt.ro/~petcu/index.html

http://www.uvt.ro/ro/

Phoenix College, USA — 65%

http://www.phoenixcollege.edu/
http://www.phoenixcollege.edu/academics/programs/computer-graphic-design/award/computer-graphic-
design-ccl

9. https://aztransmac?.asu.edu/cgi-bin/WebObjects/acres.woa/wa/freeForm?id=23820

10. Ashford University, USA — 55%

11. http://www.ashford.edu/degrees/campus/ba-graphic-design.htm

NN E

10. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere d[n
nota finala
Gradul de insusire a subiectelor aferente biletului de Examen scris 30%
Curs examen . : : -
Gradul de insusire a subiectelor aferente biletului de Examen oral 30%
examen
Seminar
Laborator 1S
Gradul de insusire a subiectelor aferente biletului de Teste laborator 40%
Laborator IM examen ’
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http://web.info.uvt.ro/~petcu/others.html
http://web.info.uvt.ro/~petcu/index.html
http://www.uvt.ro/ro/
http://www.phoenixcollege.edu/
http://www.phoenixcollege.edu/academics/programs/computer-graphic-design/award/computer-graphic-design-ccl
http://www.phoenixcollege.edu/academics/programs/computer-graphic-design/award/computer-graphic-design-ccl
https://aztransmac2.asu.edu/cgi-bin/WebObjects/acres.woa/wa/freeForm?id=23820
http://www.ashford.edu/degrees/campus/ba-graphic-design.htm

Proiect 1S

Proiect IM

10.1. Standard minim de performanta evaluare la curs

e Standarde minime pentru nota 5:

- Insusirea principalelor notiuni de sisteme si structuri grafice;

- cunoasterea problemelor de baza din domeniul graficii asistate de calculator.
e Standarde minime pentru nota 10:

- cunostinte de transformari grafice si argumentare;

- analize pe instante, comentate;

- mod personal de abordare si interpretare;

- parcurgerea bibliografiei.

10.2. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa IS

10.3. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativd IM

e Standarde minime pentru nota 5:
e Examinarea necesita:
- cunoasterea problemelor de baza din domeniul graficii asistate de calculator.
- rezolvarea problemelor grafice pe calculator (prelucrare si realizare de imagini in unul din
programele prezentate VRML, LibreCad, FreeCad, CADemia),
- realizare si editare planse grafice si interpolare date
e Standarde minime pentru nota 10:
- abilitati, cunostinte certe si profund argumentate din domeniul mediilor grafice;
- exemple analizate, comentate si procesate;
- mod personal de abordare si interpretare;
o - parcurgerea bibliografiei.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura cadrului didactic coordonator
23.09.2024

Data avizarii Semnatura responsabilului de program
24.09.2024

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
25.09.2024

Data aprobarii in consiliul facultatii Semnatura decanului

27.09.2024

414




