R40 Anexa 1

FISA DISCIPLINEI

(licenta)

1. Date despre program
Institutia de invatdmant superior Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava
Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor
Departamentul Departamentul de Calculatoare, Electronica si Automatica
Domeniul de studii Ingineria sistemelor
Ciclul de studii Licenta
Programul de studii Automatica si informatica aplicata

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei ‘ CIRCUITE PERIFERICE SI INTERFETE DE PROCES
Titularul activitatilor de curs s.l. dr. ing. Adrian-loan PETRARIU
Titularul activitatilor aplicative drd. ing. Partemie-Marian MUTESCU
Anul de studiu | vV | Semestrul | 7 | Tipul de evaluare | E
Categoria formativa a disciplinei DS
. . ... | DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara
Regimul disciplinei - - - =
Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusa, DO - optionala, DF - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe sdptamana 5 | Curs |3 | Seminar | 0 Laborator/lucréri | 2 Proiect | 0
practice
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 70 | Curs | 42 | Seminar | O Laborator/lucréri | 28 | Proiect | O
de invatamant practice
Il Distributia fondului de timp pe semestru: ore
Il a)Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 21
Il b)Documentare suplimentari in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate i pe teren 16
Il c)Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Il d)Tutoriat
111 Examinari 3
IV Alte activititi (precizati):
Total ore studiu individual 11 (a+b+c+d) 52
Total ore pe semestru (I1+11+111+1V) 125
Numarul de credite 5
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Curriculum o
Competente .
5. Conditii (acolo unde este cazul)
Desfasurare a cursului PC, videoproiector, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentari PPT si
multimedia
Desfasurare | Seminar .
aplicatii Laborator/lucrdri | e Montaje experimentale, PC, videoproiector, software specializat, suporturi
practice electronice pentru aplicatii, materiale pentru aplicatii, elaborare de referate.
Proiect .

6. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

C4. Proiectarea, implementarea, testarea, utilizarea si mentenanta sistemelor cu echipamente de uz
general si dedicat, inclusiv retele de calculatoare, pentru aplicatii de automatica si informatica aplicata.




Competente | o
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei Cunoasterea sistemelor de intrare-iesire/periferice aferente unei unitati de calcul

8. Continuturi

Curs

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

1. Introducere

N

2. Sistemul de intriri-iesiri

2.1 Sistemul de intrari analogice
2.2 Sistemul de iesiri analogice
2.3 Sistemul de intrdri numerice
2.4 Sistemul de iesiri numerice

3. Imprimante

3.1 Prezentarea schemei bloc

3.2 Clasificarea imprimantelor si a metodelor de imprimare
3.3 Marimi caracteristice echipamentelor de imprimare

3.4 Imprimante cu imprimare prin impact
3.5 Imprimante cu jet de cerneala

3.6 Imprimante LASER

3.7 Alte tehnologii de imprimare.

4. Echipamente de afisare
4.1 Monitoare LCD
4.2 Monitoare cu plasma

4.3 Alte tehnologii de afisare

4.4 Schema bloc a adaptorului video

4.5 Memoria video — accesare si transferuri
4.6 Placi grafice

4.7 Interfatarea echipamentelor de afisare

5. Unitati de stocare a informatiei

5.1 Introducere

5.2 Inregistrarea magnetica a informatiei
5.3 Componentele constructive

5.4 Organizarea si codificarea datelor

5.5 Parametrii si caracteristici

5.6 Interfete pentru unitatile de hard-disc

5.7 Alte tehnologii de realizare a unitatilor de hard-disc
5.8 Unitatea SSD — Solid State Drive

6. Unititi de discuri optice

6.1 Introducere

6.2 Clasificarea discurilor optice

6.3 Standarde pentru discurile optice

6.4 Organizarea si codificarea datelor

6.5 Tehnologii de realizare a discurilor optice
6.6 DVD

6.7 Blu-Ray

6.8 Unitatea CD-ROM

7. Alte echipamente periferice
7.1 Scanner

7.2 Tastatura

7.3 Mouse

7.4 Joystick

8. Interfete

8.1 Interfata paraleld, seriald, IrDA
8.2 Interfata USB

8.3 Interfata HDMI

8.4 Interfata IEEE 1394

expunerea,
prelegerea-dezbatere

8.5 Interfata Thunderbolt
8.6 Interfata DisplayPort
8.7 Alte tipuri de interfete utilizate in sistemele de calcul




Bibliografie

1. Jyoti Snehi, Computer Peripherals and Interfacing, Laxmi Publications; First edition, 2006;

2. Pankaj Bhambri, Computer Peripherals and Interfaces: Desription of Computer System Resources, Video Hardware,
1/0 Driver(s) Software Aspects, Interfaces and Future Trends, LAP LAMBERT Academic Publishing, 2013;

3. Jan Axelson, USB Complete — The developer’s guide, 4™ edition, Lakeview Research LLC, 2009;

4. Rino Micheloni, Solid-State-Drives (SSDs) Modeling — Simulation tools and strategies, Springer, 2017;

5. Seiichi Aritome, NAND Flash Memory Technologies, Wiley, 2015;

Bibliografie minimala

1. Pankaj Bhambri, Computer Peripherals and Interfaces: Desription of Computer System Resources, Video
Hardware, 1/0 Driver(s) Software Aspects, Interfaces and Future Trends, LAP LAMBERT Academic Publishing,
2013;

Aplicatii (Seminar / laborator / lucréri practice / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii

01. Notiuni de sanatate si securitate in munca. Notiuni de 1
prim ajutor n caz de accident. Prezentarea laboratorului.

02. Functionarea imprimantei LASER si a imprimantei cu 2
cerneald

03. Unitati de stocare magnetice si optice

04. Calibrarea monitoarelor si imprimantelor color

05. Comanda imprimantei matriciale

05. Comanda imprimantei matriciale

lucrari practice,
experimentul

N[~ BIN|W

06. Sistem pentru monitorizarea si controlul proceselor
industriale — interfata utilizator

07. Sistem pentru monitorizarea si controlul proceselor 4
industriale — comanda intrarilor iesirilor numerice si
analogice

08. Sistem pentru monitorizarea si controlul proceselor 2
industriale — serverul de istorice

09. Asamblarea si punerea in functiune a unei unitati de 4
calcul PC de tip Desktop

Bibliografie

1. Jyoti Snehi, Computer Peripherals and Interfacing, Laxmi Publications; First edition, 2006;

2. Pankaj Bhambri, Computer Peripherals and Interfaces: Desription of Computer System Resources, Video Hardware,
1/0 Driver(s) Software Aspects, Interfaces and Future Trends, LAP LAMBERT Academic Publishing, 2013;

3. Jan Axelson, USB Complete — The developer’s guide, 4™ edition, Lakeview Research LLC, 2009;

4. Rino Micheloni, Solid-State-Drives (SSDs) Modeling — Simulation tools and strategies, Springer, 2017,

5. Seiichi Aritome, NAND Flash Memory Technologies, Wiley, 2015;

Bibliografie minimala

1. Pankaj Bhambri, Computer Peripherals and Interfaces: Desription of Computer System Resources, Video Hardware,
1/0 Driver(s) Software Aspects, Interfaces and Future Trends, LAP LAMBERT Academic Publishing, 2013.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cunoasterea echipamentelor periferice ale unui sistem de calcul din punct de vedere functional si structural, in concordanta
cu noile tehnologii existente pe piatd, este 0 cerintd stringenta a angajatorilor din domeniu (Open System, Data System,
Assist Software, Elsaco Electronics, Continental Automotive, etc.).

Continutul disciplinei este in concordantd cu continutul disciplinelor similare, optionale sau facultative, de la programele de
studiu din cadrul aceluiasi domeniu, de la alte universitati din fard (Universitatea "Politehnica" din Bucuresti; Universitatea
"Gh. Asachi" Tasi, Universitatea Tehnicd din Cluj-Napoca, Universitatea Lucian Blaga” din Sibiu) si straindtate (LaSalle
Universitat Ramon LIull, ES, University of Colorado Boulder, USA).

10. Evaluare

. L - Pondere din nota
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare <
finala
Cunoasterea succintd a structurii interne, a | Evaluare prin proba finala 60
Curs parametrilor si a functiondrii sistemelor | scris si oral
periferice folosite intr-un sistem de calcul
Seminar
. . | Realizarea lucrarilor practice Evaluare continua (prin 40
Laborator/lucrari - : - .
practice Proiectarea, implementarea, testarea, utilizarea | metode orale si probe
si mentenanta sistemelor cu echipamente de uz | practice)




general si dedicat

Proiect

10.1. Standard minim de performanta evaluare la curs

e C(Capacitatea de a utiliza si de a recunoaste terminologia de specialitate, a structurilor si schemelor electronice
predate, n procent de 50% din cantitatea de informatie transmisa.

10.2. Standard minim de performanta evaluare la activitatea aplicativa

e C(Capacitatea de a recunoaste si de a Intelege functionarea hardware/software a echipamentelor periferice puse
la dispozitie 1n lucrarile practice de laborator.

Data completarii Semndtura titularului de curs Semnadtura titularului de aplicatie
18.09.2024
Data avizarii Semnatura responsabilului de program
20.09.2024
Data avizarii in departament Semnaétura directorului de departament
23.09.2024
Data aprobadrii in consiliul facultatii Semnatura decanului
27.09.2024




