Anexa 1

TEMATICA PROBEI DE EVALUARE A
CUNOSTINTELOR FUNDAMENTALE $I DE SPECIALITATE

Programul de studii: CALCULATOARE

Tipuri de date abstracte: lista, stiva si coada. Reprezentare prin vectori si prin inlantuire.

Colectii in Python. Programare modulara. Operatii I/0O in Python.

Structura de baza a unui calculator digital conform modelului von Neumann.

Memoria. Organizarea memariei (paginare, segmentare, memorie virtuala, protectie).

Arhitectura setului de instructiuni MIPS32.

Procesorul: Controlul si calea de date in pipeline. Hazarduri (detectie si control).

Lucrul cu clase in C#.

Programarea in limbaj de asamblare ARM. Manipularea datelor. Incércarea constantelor in registri.

Incarcarea unei date de memorie intr-un registru. Memorarea datelor din registri in memorie.

Conversia unei instructiuni simple C in limbaj de asamblare ARM. Calcularea adreselor de memorie.

Exemple pentru adresarea memoriei. Instructiuni pentru lucrul cu stiva. Instructiuni de procesare a

datelor.

9. Arbori binari, arbori binari de cautare, arbori AVL, arbori Rosu - Negru, Heap.

10. Elemente de grafica pe calculator. Concepte esentiale.

11. Introducere in arhitectura microcontrolerelor ARM.

12. Porturile de intrare/iesire ale microcontrolerelor ARM Cortex Mx.

13. Interfetele seriale UART, I12C si SPI la microcontrolerele ARM Cortex Mx.

14. Stiva de protocoale TCP/IP.

15. Protocoalele de comunicatie HTTP, DNS, TCP, UDP si IP.

16. Procese si fire de executie - descriere, planificare.

17. Concurenta - excluderea mutuald, sincronizarea, puncte moarte si infometarea.

18. Dezvoltarea interfetei pentru paginile web (front-end).

19. Analiza complexitatii algoritmilor: complexitate temporald, complexitate spatiald, notatii asimptotice.

20. Tehnici de proiectare a algoritmilor: Divide et Impera, programare dinamica, algoritmi din teoria
grafurilor.

21. Baze de date: definitie, caracteristici, managementul datelor Tn SQL.

22. Strategii de cdutare neinformata.

23. Ingineria cerintelor.

24. Diagrame UML: diagrama cazurilor de utilizare, diagrama de clase. Entitati, tipuri de relatii.

25. Invétare supravegheats in recunoasterea formelor (kNN, functii discriminant bazate pe distanta fat&
de centroizi).

26. Invatare nesupravegheatéd (Algoritm de clasificare ierarhicé, ierarhii si ultrametrici).

27. Introducere in calculul paralel.

28. Componentele sistemului de calcul paralel. Multiprocesor vs. Multinucleu.
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