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1. Date despre program

Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

FISA DISCIPLINEI

Facultatea

Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Departamentul de Calculatoare

Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

Ciclul de studii

Master

Programul de studii

Stiinta si Ingineria Calculatoarelor

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

TEHNOLOGII SOFTWARE ASISTIVE

Anul de studiu [ II | Semestrul 1 | Tipul de evaluare | E
Regimul disciplinei | Categoria formativa a disciplinei DF
DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOP
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore, pe saptamana 2 | Curs 1 Seminar | 0 | Laborator/lucrari 1 Proiect 0
practice
I b) Totalul de ore (pe semestru) 28 | Curs 14 | Seminar | 0 | Laborator/lucrari 14 Proiect 0
din planul de invatamant practice
II. Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiu individual 93
II.b) Tutoriat (pentru ID)
II1. Examinari 4
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (II.a+II.b-+III) 97
Total ore pe semestru (I.b-+IL.a+IL.b+II+IV) 125
Numarul de credite 5
4. Competente specifice acumulate
Competente CP2 -analizeaza grupuri masive de date
profesionale/ CP6 -aplica politici de securitate informatica
generale CP8 - dezvolta aplicatii de procesare de date
Competente CT1 -lucreaza in echipe
transversale
5. Rezultatele invatarii
Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie

Studentul/absolventul va fi capabil sa
analizeze cadrul metodologic al
cercetarii ingineresti si aplicarea sa in

dezvoltarea de solutii inovatoare privind
tehnologiile software asistivie, utilizand

algoritmi avansati.

Studentul / absolventul
cerceteazd, proiecteaza si
dezvolta interfete si sisteme
interactive pentru tehnologii
software asistive.

Studentul/absolventul va demonstra capacitatea de
a-si asuma responsabilitatea pentru a contribui la
revizuirea performantei strategice a echipelor in
abordarea multi-disciplinara a proiectelor.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei
Dezvoltarea aplicatiilor utilizand
tehnologii asistive

o Accesibilitate prin recunoasterea si generarea vorbirii;

o Accesibilitate prin identificarea stérii emotionale;

o Accesibilitate prin comenzi efectuate cu ochii;

e Accesibilitate cu ajutorul tehnologiilor purtabile.

7. Continutul predairii si invatarii

| Curs

| Nr.ore | Metode de predare

Observatii




1. Introducere in tehnologii asistive — importanta,
clasificari, aspecte legislative, exemple si
instrumente disponibile.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

2. Recunoasterea fonematica si semanticd a vorbirii —
utilitate, implementare, dificultéti si perspective.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

3. Generarea limbajului natural — utilitate,
implementare, studii de caz.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

4. Analiza esantioanelor audio alterate datoritd
zgomotelor si tulburarilor de pronuntie.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

5. Identificarea starii emotionale — studii de caz,
analiza parametrilor paraverbali, analiza expresiilor
faciale, utilizarea semnalelor EEG.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

6. Metode alternative de introducere a datelor.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

7. Metode alternative de transmitere a feed-back-ului
catre utilizatori.

expunerea,
prelegerea,
dezbatere,
problematizarea,
conversatia,
demonstratia

Bibliografie minimald recomandatd

1. Assistive technologies and online learning, disponibil online pe https://www.open.edu/, 2016;

2. Assistive Technology, disponibil online pe https://www.coursera.org/, 2020;

3. Xuedong HUANG, Li DENG (2010), An Overview of Modern Speech Recognition, disponibila online pe

https://www.microsoft.com/;

4. Yu DONG, Li DENG (2014), Automatic Speech Recognition - A Deep Learning Approach, disponibild online pe

https://www.microsoft.com/;

5. Ovidiu-Andrei SCHIPOR, Felicia-Florentina GIZA-BELCIUG (2009), Sisteme expert fuzzy. Teorie si aplicatii in

domeniul terapiei asistate a tulburarilor de pronuntie, Editura MATRIXROM, 144 pagini;

6. Documentatie aferenta librariei CMUSphinx de recunoastere vocala (https://cmusphinx.github.io/wiki/), accesat

2022

7. Documentatie aferenta serviciului Google Cloud speech-to-text (https://cloud.google.com/speech-to-text/), accesat

2022

8. Documentatie aferenta serviciului Google Cloud text-to-speech (https://cloud.google.com/text-to-speech/), accesat

2022

9. Shubham KUMAR (2019), Cloud Computing -Overview, 134 pagini, accesibila online;
10. GCP - Google Cloud Platform Concepts, disponibil gratuit pe https://www.udemy.com/.

Aplicatii (laborator / lucrari practice)

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

1. Dezvoltarea aplicatiilor de interactiune in limbaj

3

conversatia, lucrari



https://www.open.edu/
https://www.coursera.org/
https://www.microsoft.com/
https://www.microsoft.com/
https://www.udemy.com/

natural pentru limba roméana utilizand serviciile
aferente platformei Google Cloud. Extindere pentru
esantioane audio alterate datoritd zgomotelor si
tulburarilor de pronuntie.

practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

2. Dezvoltarea unei aplicatii de recunoastere a starii 3 conversatia, lucrari
emotionale utilizdnd parametrii paraverbali. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul
3. Dezvoltarea unei aplicatii de recunoastere a starii 3 conversatia, lucrari
emotionale utilizdnd expresiile faciale si semnalele practice, exercitiul,
EEG. problematizarea,
proiectul
4. Dezvoltarea unei aplicatii de introducere a 3 conversatia, lucrari
comenzilor cu ajutorul focalizarii privirii. practice, exercitiul,
problematizarea,
proiectul

5. Dezvoltarea unei aplicatii de interactiune cu 2

sistemele informatice utilizand dispozitive purtabile.

Bibliografie minimala recomandata

1. Assistive technologies and online learning, disponibil online pe https://www.open.edu/, 2016;

2. Assistive Technology, disponibil online pe https://www.coursera.org/, 2020;

3. Xuedong HUANG, Li DENG (2010), An Overview of Modern Speech Recognition, disponibila online pe
https://www.microsoft.com/;

4. YuDONG, Li DENG (2014), Automatic Speech Recognition - A Deep Learning Approach, disponibild online pe
https://www.microsoft.com/;

5. Ovidiu-Andrei SCHIPOR, Felicia-Florentina GIZA-BELCIUG (2009), Sisteme expert fuzzy. Teorie si aplicatii in
domeniul terapiei asistate a tulburarilor de pronuntie, Editura MATRIXROM, 144 pagini;
6. Documentatie aferenta librariei CMUSphinx de recunoastere vocala (https://cmusphinx.github.io/wiki/), accesat

2022

7. Documentatie aferentd serviciului Google Cloud speech-to-text (https://cloud.google.com/speech-to-text/), accesat

2022

8. Documentatie aferenta serviciului Google Cloud text-to-speech (https://cloud.google.com/text-to-speech/), accesat

2022

9. Shubham KUMAR (2019), Cloud Computing -Overview, 134 pagini, accesibild online;
10. GCP - Google Cloud Platform Concepts, disponibil gratuit pe https://www.udemy.com/.

8. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn nota
finala

Conform cu obiectivele specifice ale disciplinei | proba orald (conversatie 50%

Curs si prin raportare la continuturile specifice evaluatoare)
cursurilor.

Seminar
Conform cu obiectivele specifice ale disciplinei | proba practica (25%) 50%
si prin raportare la continuturile specifice proba orala (25%)

Laborator/lucrari | activitatilor practice. In concordanti cu R12 art.

practice 5.2.3., cu acordul cadrului didactic, activitatea
pe parcurs poate fi echivalata printr-un
realizarea unui proiect complex.

Proiect

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de aplicatie

25.09.2025

Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei SCHIPOR

Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei SCHIPOR

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

25.09.2025

prof. dr. ing. Stefan-Gheorghe PENTIUC



https://www.open.edu/
https://www.coursera.org/
https://www.microsoft.com/
https://www.microsoft.com/
https://www.udemy.com/

Data avizarii in departament Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei SCHIPOR
26.09.2025

Data aprobarii in consiliul facultatii Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

Prof. dr. ing. Laurentiu- Dan MILICI
26.09.2025




