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1. Date despre program

Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

FISA DISCIPLINEI

Facultatea

Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Departamentul de Calculatoare, Electronica si Automatica

Domeniul de studii

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale

Ciclul de studii

Licenta

Programul de studii

Retele si software de telecomunicatii / Electronica aplicata

2. Date despre disciplina

INFORMATICA APLICATA

Denumirea disciplinei ‘

Anul de studiu I I | Semestrul | 2 | Tipul de evaluare E
Categoria formativa a disciplinei DF

Regimul DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara

disciplinei Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe saptdimana 4 | Curs | 2 | Seminar Laborator/lucrari 2 | Proiect
practice
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 56 | Curs | 28 | Seminar Laborator/lucrari | 28 | Proiect
de invatamant practice
Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiu individual 41
I1.b) Tutoriat (pentru ID)
III. Examinari 3
IV. Alte activitdti (precizati): Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri
Total ore studiu individual (II.a+I1.b+III) 44
Total ore pe semestru (I.b+ILa+IL.b+III+IV) 100
Numarul de credite 4

4. Competente specifice acumulate

CP 7 - Identifica nevoile clientilor
Competente | CP 8 - Executa calcule matematice analitice
profesionale | CP 9 - Stabileste procese de date

CP 21 Aplica tehnici de analiza statistica
Competente | CT 1 - Efectueaza calcule
transversale

5. Rezultatele invatarii

Cunostinte Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/absolventul explica si
interpreteaza rezultate teoretice si
experimentale din matematica, fizica,
chimie, economie, desen tehnic si
informatica.

Studentul/absolventul aplica criterii si
metode de evaluare pentru identificarea,
modelarea, experimentarea, analiza si
aprecierea calitativa si cantitativa a
fenomenelor si proceselor specifice
domeniului fundamental folosind
inclusiv tehnologii digitale.

Studentul/absolventul aplica valorile eticii
si deontologiei profesiei de inginer.

Studentul/absolventul practica
rationamentul logic, evaluarea si
autoevaluare in luarea deciziilor.

Studentul/absolventul comunica eficient
despre activitatile de inginerie cu o gama

largd de public.




specifice.

Studentul/absolventul achizitioneaza si
prelucreaza date, interpreteaza rezultate
teoretice si experimentale.

Studentul/absolventul concepe solutii,
respectand standarde relevante, pentru
probleme de inginerie de complexitate
medie care indeplinesc nevoile
specificate, respectand cerinte de

sandtate publica, siguranta, bunastare,
mediu, sustenabilitate si factori
economici, precum si alte constrangeri

Studentul/absolventul este angajat in
linvdtarea pe tot parcursul vietii pentru
dobandirea si implementarea
cunostintelor, dupa cum este necesar,
folosind strategii de invatare adecvate.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Dezvoltarea competentelor practice si teoretice necesare pentru utilizarea
limbajului Python in proiectarea, implementarea si testarea aplicatiilor informatice
destinate procesarii datelor si controlului echipamentelor si sistemelor medicale,

printr-o abordare modularizata si orientata spre integrarea software-hardware.

7. Continutul predarii si invatarii

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
I. Introducere in limbajul Python
1. Caracteristici generale ale limbajului Python. 3
Compilator vs. interpretor. Variabile. Tipuri de
date. Operatori.
2. Structuri de control in Python. Sintaxa generala. 3
Particularitati. Exemple. Aplicatii
3. Manipularea sirurilor de caractere in Python 3
I1. Structuri de date in Python.
1. Tipuri de structuri de date (colectii). 4
2. Liste in Python. Vectori si matrice manipulati prin
liste.
3. Tuple. Multimi. Dictionare -
I11.Programare procedurala. expuncre orald,
g P .
1. Definirea functiilor in Python. 3 conversa‘gle., exc?mplu
2. Functii cu numar variabil de argumente demonstra'tlv, sinteza
N . cunostintelor,
(impachetarea si despachetarea argumentelor). SR
3. Aplicatii. descopgrlre d1r1Jate},
- exemplificare, studiu
IV.Programare modulara. de caz
1. Operatii I/O in Python. 4
2. Lucrul cu module Python.
3. Operatii de I/O cu figiere text, binare, CSV
V. Procesarea si vizualizarea datelor utilizand limbajul
Python
1. Instrumente Python pentru procesarea datelor 2
2. Instrumente Python pentru vizualizarea datelor 2
VI. Folosirea instrumentelor de dezvoltare Python
pentru dezvoltarea proiectelor hardware
1. Instrumente Python pentru controlul 4

echipamentelor hardware.
2. Aplicatii demonstrative.

Bibliografie minimala recomandata

1. Luciano Ramalho, Fluent Python. Clear, Concise, and Effective Programming, O'Reilly Media, August 2015.
2. Python Software Foundation - https://www.python.org/, versiune electronica, 2025
3. Tutoriale Python: http://docs.python.org/tutorial/index.html, https://www.codecademy.com/learn/learn-python,

versiune electronica, 2023

4. MicroPython — Python 3 for microcontrollers - https://micropython.org/
5. Python Resources for NI Hardware and Software - https://www.ni.com/ro-

ro/support/documentation/supplemental/16/python-resources-for-ni-hardware-and-software.html

6. PyVISA: Control your instruments with Python - https://pyvisa.readthedocs.io/en/latest/



https://www.ni.com/ro-ro/support/documentation/supplemental/16/python-resources-for-ni-hardware-and-software.html
https://www.ni.com/ro-ro/support/documentation/supplemental/16/python-resources-for-ni-hardware-and-software.html

Aplicatii (Seminar / laborator / lucrari practice / | Nr. Metode de Observatii

proiect) ore predare ’

1. Norme de protectia muncii. Introducere in 2 In cadrul lucrarilor de laborator se
Python. Prezentarea mediului de dezvoltare lucrari practice, urmareste ca programele realizate de
Python dezvoltarea de studenti sa respecte o serie de reguli de
2. Structuri de control in Python (I) 2 programe pe baza ale ingineriei software.

3. Structuri de control in Python (II) 2 calculator, Temele de casa vor consta din
3. Manipularea sirurilor de caractere in Python 2 experimentul dezvoltarea unor  programe de
5. Aplicatii folosind colectii in Python (liste, 2 complexitate medie, crearca
tuple) documentatiei aferente produsului
6. Test de evaluare (1) 2 program realizat.

7. Dictionare in Python P Etape principale in dezvoltarea temei:
S, Fun,ctii in Python ) e Insusirea temei de realizat;

9. Operatii cu fisiere text 5 e proiectarea logicd a produsului
10. Utilizarea colectiilor iterative pentru 2 program, ) .
manipularea volumelor mari de date e stabilirea structurilor de date si a
11. Utilizare module Python pentru procesarea 2 glgorltmulul; n

datelor e inserarea de comentarii in codul
12. Control hardware utilizand limbajul Python 2 sursa .
M e punerca la punct a produsului
13. Control hardware utilizand limbajul Python 2 program, .

() e testarea cu date impuse.

14. Test de evaluare (2) 2

Bibliografie minimala recomandata

1. Luciano Ramalho, Fluent Python. Clear, Concise, and Effective Programming, O'Reilly Media, August 2015.
2. Rance D. Necaise, Data Structures and Algorithms Using Python, Ed. JOHN WILEY & SONS, 2011.
3. Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Michael H. Goldwasser, Data Structures and Algorithms in Python, John

Wiley & Sons, 2013.

4. Python Software Foundation - https://www.python.org/, versiune electronica, 2023
5. The Python standard library. http://docs.python.org/py3k/library/index.html, versiune electronica, 2022
7. Tutoriale Python: http://docs.python.org/tutorial/index.html, https://www.codecademy.com/learn/learn-python,

versiune electronica, 2022

8. John V. Guttag, Introduction to Computation and Programming Using Python. The MIT Press (2021)
9. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein. Introduction to Algorithms. The MIT

Press (2022)

8. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota
finala

- Cunoasterea elementelor de baza

Python;

Curs - Capacitatea de a elabora si implementa un
algoritm pentru rezolvarea unei probleme
- Capacitatea de utilizare a instrumentelor

Python in diverse aplicatii.

structurilor de date specifice limbajului

si a | Evaluare prin proba finala
mixta (proba scrisa si proba 50%
practica pe calculator)

Capacitatea de implementare a unui

ﬁ?;:?tor/ program in limbajul Python.
practice - Capacitatea de a utiliza resurse Python

pentru indeplinirea unor cerinte impuse.

metode

Evaluare

practice)

continud  (prin
orale si  probe 50%

Grad didactic, nume, prenume,

Data completarii semndtura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de aplicatie

22092005 S.1. dr. ing. Ionela RUSU

S.1. dr. ing. Dragos VICOVEANU




Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

23.09.2025

Conf. dr. ing. Eugen COCA

Data avizarii In departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

25.09.2025

Conf. dr. ing. Eugen COCA

Data aprobarii in consiliul facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnédtura decanului

26.09.2025

Prof. dr. ing. Laurentiu-Dan MILICI




