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USD  Suceava
FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
Facultatea Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor
Departamentul Calculatoare, Electronica si Automatica

Domeniul de studii Ingineria sist

emelor

Ciclul de studii Licenta, dual

Programul de studii

Automatica si informaticd aplicatd

CP2. Proiecte
CP4. Proiecte

profesionale/generale

azd componente de automatizare
aza sisteme electronice

CP12. Modeleaza si simuleazd hardware

2. Date despre disciplina
Denumirea disciplinei INVATARE PRIN MUNCA - PROIECT I
Anul de studiu I 1 | Semestrul | 2 | Tipul de evaluare C
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF - fundamentald, DS - de specialitate, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP - optionald, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
Laborator Proiect Practica
I,a ) I,\Iuina,r de ore pe 5.5 | Curs Seminar IS IS - IS s
sdptamana Total Laborator Proiect 55 Practica
| IM IM IM
I b) Totalul de ore pe gefiera
semestru din planul de 77 | Curs Seminar Laborator Proiect |77 | Practica
invatamant
(IIS — institutie de invatamdnt superior; IM — invatare prin munca)
II Distributia fondului de timp pe semestru: Ore Ore
JIN M
II a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 198
II b) Tutoriat (pentru ID)
III Examinari
IV Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (IL.a+I1.b-+III) Ore IIS Ore IM 198
Total ore pe semestru (I.b+IL.a+ILb+III+IV) Ore IIS Ore IM 275
Numarul de credite Credite IIS Credite IM 11
4. Competente specifice acumulate
Competente CP1. Proiecteaza sisteme de control

Competente CT1. Aplica cunostinte stiintifice, tehnologice si ingineresti
transversale CT3. Gandeste analitic
5. Rezultatele invatarii

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/absolventul transpune
cunostintele abstracte (ex: principiile
POO din Java, structura semantica din
HTML) in solutii practice si combina
tehnologii diverse (ex: HTML cu CSS si
Java) intr-un mod armonios pentru a
realiza un intreg coerent..
Studentul/absolventul identifica si
depaseste provocarile tehnice
(debugging, optimizare) aparute in
timpul dezvoltarii.

Studentul/absolventul are capacitatea de a proiecta si
implementa un proiect functional (ex: un site web
responsive (HTML/CSS) care sd includa cel putin
un element interactiv bazat pe logica
(Java/JavaScript) si sa fie validat conform
standardelor W3C) care indeplineste toate cerintele
specificate in tema de proiect.

Studentul/absolventul are abilitati de identificare si
corectare a erorilor de sintaxa si logice in codul
IHTML, CSS si Java (debugging).

Studentul/absolventul deruleaza
[procese din managementul proiectelor,
cu preluarea diferitelor roluri in echipa
si descrierea clard si concisa, verbal si
in scris, a rezultatelor.
Studentul/absolventul este capabil sa
lucreze in echipa colaborand cu colegii
la proiectele practice.
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6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei Obiectivul principal al proiectului practic este aplicarea, integrarea si demonstrarea
cunostintelor teoretice si a abilitatilor practice dobandite prin realizarea unui produs concret
si functional.

7. Continutul predirii si invatarii

Aplicatii (Proiect IM) Nr. ore Metode de predare | Observatii

1.Realizarea unui produs functional (ex: un site web responsive 55
(HTML/CSS) care sa includa cel putin un element interactiv bazat
pe logica (Java/JavaScript) si sa fie validat conform standardelor
W3C) care indeplineste toate cerintele specificate in tema de
proiect.

2.Atingerea standardelor de calitate - sa se asigure ca produsul
respecta cele mai bune practici de codare (lizibilitate, comentarii),
de design (coerenta vizuala) si de performanta (incarcare rapida,
lipsa erorilor critice).

Aplicatii practice, analiza]
studii de caz, problem-
based learning
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Bibliografie minimala recomandata

1.Mozilla Developer Network (MDN) Web Docs (HTML & CSS, Online: https://developer.mozilla.org/en-US/ )

2.Herbert Schildt - Java: The Complete Reference, Ed. McGraw Hill, ISBN-13: 978-1265058432, 2024.

3.Jon Duckett - HTML and CSS: Design and Build Websites, Ed. Wiley, ISBN-13: 978-1118871645, 2014.

4.Steve Krug - Don't Make Me Think, Revisited: A Common Sense Approach to Web Usability, Ed. New Riders, ISBN-13: 978-
0321965516, 2013.

5.Stefan Tanasa - Java De La 0 La Expert, Ed. Polirom, ISBN 9789734624058, 2011.

8. Evaluare

Pondere din nota

Metode de evaluare -
finala

Tip activitate Criterii de evaluare

Laborator/
Lucréri practice IM

Completitudinea si corectitudinea cunostintelor - masura in care
studentul stapaneste informatiile cheie din materialele predate.
Realizarea si prezentarea unui produs functional (ex: un site web
responsive (HTML/CSS) care sé includa cel putin un element

Colocviu (prezentarea,
unui proiect
practic/raport/referat
— proba orald)

100%

interactiv bazat pe logica (Java/JavaScript) si sa fie validat
conform standardelor W3C) care indeplineste toate cerintele
specificate in tema de proiect.

Raspunsul la intrebari - capacitatea de a gestiona intrebarile
suplimentare, de a se adapta la directiile noi de discutie propuse
de examinator si de a formula raspunsuri precise.

Grad didactic, nume, prenume,
semnadtura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,

Data completarii semnatura titularului de aplicatie

25.09.2025 S.1. dr. ing Tuliana CHIUCHISAN

S.1. dr. ing Iuliana CHIUCHISAN

Data avizarii Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

25.09.2025 S.Ldr.ing. Corneliu BUZDUGA

Data avizarii in departament Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

25.09.2025 Conf.dr.ing. Eugen COCA

Data aprobarii in consiliul facultatii Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

26.09.2025 Prof.dr.ing. Laurentiu-Dan MILICI
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