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1. Date despre program

Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

FISA DISCIPLINEI

Facultatea

Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Calculatoare

Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

Ciclul de studii

Licentd, Dual

Programul de studii

Calculatoare

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

PROGRAMAREA CALCULATOARELOR SI LIMBAJE DE PROGRAMARE

Anul de I Semestrul 1 Tipul de evaluare E
studiu
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF - fundamentald, DS - de specialitate, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB — obligatorie, DOP — optionald, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice
Laborator ) Proiect Practica
I a) Numar de ore pe 4 | curs | 3 Seminar 1IS 1IS 1IS
saptamana Total Laborator Proiect Practicd
genera IM IM IM
Ib) Totalul de ore pe | |
semestru din planul de 70 | Curs | 42 | Seminar Laborator |28 |Proiect Practica
invatdmant
(IIS — institutie de invatamdnt superior; IM — invatare prin munca)
Distributia fondului de timp pe semestru Ore Ore
IS M
II.a) Studiu individual 27
I1.b) Tutoriat (pentru ID)
III. Examinari 3
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (ILa+IL.b+III) | Ore IIS 30 Ore IM
Total ore pe semestru (Ib+II+III+IV) Ore 1IS 100 Ore IM
Numarul de credite Credite IIS | 4 Credite IM

4. Competente specifice acumulate

Competente CPO05 — creeaza softu'ri; .
profesionale CP06 — defineste cerm;e tehnice;
CP07 — dezvolta prototipul pentru software;
Competente CT1 — munca in echipa
transversale

5. Rezultatele invitirii

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/absolventul identifica si descrie
concepte, principii si metode de baza din
matematica, fizica, chimie, desen tehnic,

economie si informatica.

Studentul/absolventul rezolva
probleme de matematica, fizica
si chimie cu aplicabilitate in
inginerie si valideaza solutia

obtinuta. N
Hnu deciziilor.

Studentul/absolventul aplica valorile eticii si
deontologiei profesiei de inginer.

Studentul/absolventul practica rationamentul
logic, evaluarea si autoevaluare 1n luarea




Studentul/absolventul explica si
interpreteaza rezultate teoretice si
experimentale din matematica, fizica,
chimie, economie, desen tehnic si
informatica.

Studentul/absolventul
achizitioneaza si

prelucreaza date, interpreteaza
rezultate

teoretice si experimentale.

Studentul/absolventul este angajat in Invatarea pe
tot parcursul vietii pentru dobandirea si
implementarea cunostintelor, dupa cum este
necesar, folosind strategii de invatare adecvate.

Studentul/absolventul promoveaza dialogul,
cooperarea, respectul fata de ceilalti si
interculturalitatea. Studentul/absolventul
lucreaza eficient ca membru 1n echipa sau lider
al acesteia.

Studentul/absolventul descrie, identifica,
sumarizeaza concepte si metode
elementare privitoare la limbaje de
programare, medii de programare, tehnici
de programare, baze de date, inteligenta
artificiala si inginerie software si modul
lor de aplicare In probleme concrete

Studentul/absolventul alege si
explica concepte proprii
specifice proiectarii
algoritmilor, programarii
orientate pe obiecte,
programarii logice si
functionale.

Studentul/absolventul specifica
cerinte, analizeaza, elaboreaza,
dezvolta si testeaza programe
in limbaje de programare de uz
general (C, etc.) si /sau obiect-
orientate (C++, Java, etc.),
aplicand elementele specifice
ingineriei software.

Studentul/absolventul are o comportare
onorabila, responsabila, eticd, in spiritul legii
pentru a asigura reputatia profesiei

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei Insusirea elementelor fundamentale privind paradigmele de programare structurata,
procedurala si modulara, respectiv asimilarea fundamentelor limbajului de
programare C. Introducerea tipurilor de date agregat si lucrul cu fisiere in C.
Ol1. Prezentarea conceptului de programare structurata;
02. Asimilarea limbajului de programare C;
O3. Primii pasi in programare procedurala, utilizarea functiilor in C;
0O4. Deprinderea unor metode si tehnici eficiente de programare structurata;
O5. Elemente de programare procedurala;
06. Deprinderea programarii modulare prin crearea de aplicatii proiect
O7. Structurarea datelor utilizdnd structuri, uniuni si campuri de biti
7. Continutul predarii si invatarii
Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Notiuni introductive
1.1. Structura si functionarea unui sistem de calcul expunerea,
1.2. Algoritmi, programe, limbaje de programare 3 prelegerea-dezbatere,
1.3. Etapele rezolvarii unei probleme intr-un limbaj de demonstratia
programare
2. Elemente introductive de programare in limbajul C
2.1. Elementele limbajului C: alfabet, constante, expunerea,
variabile, operatori, expresii. 3 prelegerea-dezbatere,
2.2. Structura si sintaxa programelor C demonstratia
2.3. Instructiuni in limbajul C ce implementeaza
operatiile de baza
2.4. Operatii de [/O in C
3. Programare in limbajul C
3.1. Tipuri simple de date expunerea,
3.2. Declaratii de variabile 3 prelegerea-dezbatere,
3.3. Instructiuni care implementeaza structurile de demonstratia
control (secventa, decizia, repetitia)
3.4. Programare structurata versus programare cu goto
4. Tipuri de date structurate
4.1. Tablouri de date: vectori i matrici. expunerea,
4.2. Declararea tablourilor. 3 prelegerea-dezbatere,




4.3. Citirea si afisarea tablourilor. demonstratia
4.4. Exemple de programe cu vectori §i matrici.

Tipul caracter
5.1. Declarare si utilizare. Variabile si constante
5.2. Operatii de intrare/iesire si de prelucrare a sirurilor expunerea,
de caractere 3 prelegerea-dezbatere,
5.3. Expresii cu siruri de caractere demonstratia
5.4. Tablouri de siruri de caractere
5.5. Functii speciale pe siruri de caractere
5.6. Conversii intre tipul caracter si tipurile numerice

Programare procedurala. Functii in C
6.1. Despre programarea procedurala
6.2. Declararea functiilor in C, definire si apel expunerea,

6.3. Parametrii formali si cei reali 6 prelegerea-dezbatere,
6.4. Parametrii de tip tablou sau sir demonstratia

6.5. Recursivitate in C

6.6. Functii cu nr. variabil de parametri

Pointeri
7.1. Tipul de data pointer expunerea,

7.2. Operatii cu pointeri 6 prelegerea-dezbatere,
7.3. Aritmetica pointerilor demonstratia

7.4. Apointeri si siruri/matrici

7.5. Pointeri la functii

7.6. Alocare dinamica de memorie

Programare modulara in C

8.1. Clase de memorare

8.2. Realizarea proiectelor in C expunerea,

8.3. Transmiterea datelor intre diferite module de 6 prelegerea-dezbatere,
program. demonstratia

8.4. Parametri in linia de comanda

8.5. Biblioteci de subprograme.

8.6. Programarea unor aplicatii nenumerice in C.

Fisiere si lucru cu fisiere in limbajul C expunerea,

9.1. Fisiere text 6 prelegerea-dezbatere,
9.2. Figiere binare demonstratia

9.3. Exemple de utilizare a fisierelor in limbajul C

10.

Tipuri de date agregat in C

10.1. Structuri expunerea,
10.2. Uniuni 3 prelegerea-dezbatere,
10.3. Campuri de biti demonstratia

10.4. Siruri de structuri. Alocarea dinamica
10.5. Utilizarea tipurilor de date agregat

Bibliografie minimala recomandata

1.
2.

>

W

Jeff Szuhay, Learn C Programming, Packt Publishing, ISBN: 9781789349917, june 2020;

Stephen G. Kochan, Programming in C (4th Edition) (Developer's Library), Addison-Wesley Professional, ISBN-
13: 978-0321776419, 2014;

L. Negrescu - Limbajele C si C++ pentru Incepatori, vol. I, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2012;

Brian Kernighan, Dennis Ritchie, The C Programming Language (2nd Edition), Prentice Hall, 1988; ISBN-13: 978-
0131103627,

K. Jamsa, L. Klander - Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013;

Remus Prodan — pagina web a cursului:  http://dev.fiesc.usv.ro/remus

B.W. Kernighan, D.M. Ritchie. Programarea in limbaj C. Teora, 2003;

B.Stroustrup, The C++ Programming Language, Third Edition by Bjarne Stroustrup, by AT&T. Addison Wesley
Longman, Inc. ISBN 0201889544, 1997;

Pentiuc St. Gh., Turcu Cristina, Turcu Cornel, Mahalu George, Petrisor Cristinel - Programarea calculatoarelor,
Universitatea “Stefan cel Mare” Suceava, 1995

Aplicatii (Seminar / laborator / lucrdri practice / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii

1.

Prezentarea generald a laboratorului in care se vor
desfasura activitatile practice pentru disciplina expunere,

Programarea  Calculatoarelor —si  Limbaje  de 2 verificare/testare
Programare. Prezentarea normelor de protectia muncii.



http://dev.fiesc.usv.ro/remus

Familiarizarea cu sistemele de calcul si mediile de
programare
2. Aplicatii simple in C 2 lucréri practice, experimentul
3. Utilizarea functiilor standard de I/E 2 lucrari practice, experimentul
4. Programe utilizdnd instructiunile ce implementeaza 2 lucrari practice, experimentul
operatiile de baza
5. Programe cu structuri decizionale si repetitive. Testare 2 lucrari practice, experimentul
programare in Limbajul C verificare/testare
6. Programe cu structuri repetitive 2 lucrari practice, experimentul
7. Lucrul cu vectori si matrici 2 lucrari practice, experimentul
8. Lucru cu functii in C 2 lucrari practice, experimentul
9. Programarea aplicatiilor cu caractere si siruri de 2 lucréri practice, experimentul
caractere
10. Aplicatii cu functii definite de utilizator. Testare lucréri practice, xperimentul,
programare in Limbajul C. 2 verificare/testare
11. Utilizarea fisierelor text si binare 2 lucrari practice, experimentul
12. Crearea de programe modulare. Alocare dinamica. 2 lucrari practice, experimentul
Depanarea programelor
13. Aplicatii ce utilizeaza fisiere text si binare 2 lucrari practice, experimentul
14. Aplicatii ce utilizeaza tipuri de date agregat 2 lucrari practice, experimentul

Temele de casa vor consta din dezvoltarea unor programe de complexitate medie.
Etape principale 1n dezvoltarea temei

- insusirea temei de realizare;

- proiectarea logica a produsului program;

- programare; inserarea de comentarii in codul sursa
- punerea la punct a produsului program;

- testarea cu date impuse;

Bibliografie minimald recomandata

1.

Sk wb

Stephen G. Kochan, Programming in C (4th Edition) (Developer's Library), Addison-Wesley Professional, ISBN-
13: 978-0321776419, 2014

L. Negrescu - Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. I, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2012

K. Jamsa, L. Klander - Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013

Remus Prodan — pagina web a cursului:  http://dev.fiesc.usv.ro/remus

B.W. Kernighan, D.M. Ritchie. Programarea in limbaj C. Teora, 2003

B.Stroustrup, The C++ Programming Language, Third Edition by Bjarne Stroustrup, by AT&T. Addison Wesley
Longman, Inc. ISBN 0201889544, 1997

Pentiuc St. Gh., Turcu Cristina, Turcu Cornel, Mahalu George, Petrisor Cristinel - Programarea calculatoarelor,
Universitatea “Stefan cel Mare” Suceava, 1995

Observatii:

1.

La cererea studentului, activitatea pe parcurs poate fi echivalata prin proiecte, pregdtirea si participarea la
concursuri profesionale sau alte tipuri de activitati specifice, cu aprobarea cadrului didactic care conduce lucrarile

practice;

Studenti care au mai mult de 50% absente la activitatea practica pot recupera aceasta activitate cu aprobarea cadrului
didactic care conduce lucrarile practice.

8. Evaluare

Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala
Curs Criteriile generale de evaluare (corectitudinea
cunostintelor, coerenta logica, fluenta in redactare) Evaluare sumativa prin
Criterii specifice disciplinei (utilizarea corecta a examinare scrisé (proba orala 50
metalimbajului specific domeniului limbajelor de si proba practica pe calculator)
programare)
Seminar -
Laborator/ Criteriile generale de evaluare (corectitudinea Evaluare pe parcurs prin
Lucrari practice | cunostintelor, coerenta logica, fluenta in redactare) examinare scrisa (prin scrierea
Criterii specifice disciplinei (utilizarea corectd a si punerea la punct a unui 50
metalimbajului specific domeniului limbajelor de program functional pe
programare) calculator)
Proiect -



http://dev.fiesc.usv.ro/remus

acestora.

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semndtura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semnitura titularului de aplicatie

25.09.2025

s.l. univ.dr.ing. Remus Catalin PRODAN

|Alexandru-Ionut Siean
Tonela RUSU

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

25.09.2025

Conf. dr. ing. loan UNGUREAN

Data avizarii In departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

25.09.2025

Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei SCHIPOR

Data aprobarii in consiliul
facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

26.09.2025

Prof. dr. ing. Laurentiu- Dan MILICI




