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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

Facultatea Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul Calculatoare

Domeniul de studii  |Calculatoare si tehnologia informatiei

Ciclul de studii Licenta, dual

Programul de studii  |Calculatoare

2. Date despre disciplini

Denumirea disciplinei ‘ Invitare prin munci in domeniu - proiect ITI

Anul de studiu | I | Semestrul | 3

| Tipul de evaluare P

Regimul Categoria formativa a disciplinei. ' DF
disciplinei DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei:
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa DOB
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
Laborator Proiect Practica
I a) Numar de ore pe > | Curs Seminar IIS IIS IIS
sdptamana Total Laborator Proiect 5 Practica
genera IM IM IM
Ib) Totalul de ore pe | 1
semestru din planul de 28 | Curs Seminar Laborator Proiect |28 | Practica
invatdmant
(118 — institutie de invatamant superior, IM — invatare prin munca)
Distributia fondului de timp pe semestru Ore Ore
JIN M
II.a) Studiu individual 69
I1.b) Tutoriat (pentru ID)
III. Examinari 3
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (ILa+II.b+I1I) | Ore IIS Ore IM 72
Total ore pe semestru (Ib+II+II+1V) Ore IIS Ore IM 100
Numarul de credite Credite I1IS CrediteIM | 4

4. Competente specifice acumulate

Competente CP4 - defineste arhitectura software;
profesionale/generale|Cps _ creeazi softuri;

CP7 - dezvolta prototipul pentru software;

Competente

CT1 - munca in echipa
transversale

5. Rezultatele invatarii

Cunostinte Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/absolventul descrie si
explica principiile fundamentale de
proiectare si implementare a
sistemelor de calcul, aplicand
conceptele teoretice In contexte
practice reale.

Studentul/absolventul elaboreaza modele si
specificatii tehnice pentru proiecte software
si hardware de complexitate redusa sau
medie.

Studentul/absolventul aplica metode si
instrumente moderne pentru analiza,

proiectarea, implementarea, testarea si
documentarea produselor informatice.

Studentul/absolventul integreaza
cunostinte privind arhitectura
software, modelarea functionala,

Studentul/absolventul planifica si
gestioneaza activitatile din cadrul
proiectului, manifestdnd autonomie
si asumandu-si responsabilitatea
pentru calitatea rezultatelor
obtinute.

Studentul/absolventul 1si asuma
roluri si sarcini specifice in cadrul




analiza cerintelor si procesele de
testare si validare ale produselor
informatice.

Studentul/absolventul utilizeaza
metodologii moderne de dezvoltare
(agile, incrementala, iterativa) si
intelege relatia dintre componentele
hardware si software Intr-un sistem
informatic complet.

Studentul/absolventul colaboreaza eficient in
echipd, comunica clar si profesionist si se
adapteaza la cerintele mediului
organizational.

Studentul/absolventul demonstreaza abilitati
de analiza critica si de rezolvare a
problemelor tehnice utilizdnd instrumente de
dezvoltare si evaluare a performantei
sistemelor.

echipei, contribuind activ la
atingerea obiectivelor proiectului.

Studentul/absolventul
demonstreaza initiativa, spirit critic
si capacitate de autoevaluare,
urmarind permanent Imbunatatirea
competentelor profesionale.

Studentul/absolventul manifesta
deschidere catre invatarea continud
si actualizarea cunostintelor in
raport cu evolutiile tehnologice

curente.

6.

Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Aplicarea cunostintelor fundamentale si aplicative dobandite n cadrul programului
de studiu pentru dezvoltarea unui proiect intr-un mediu organizational real, prin
familiarizarea studentilor cu metodologiile, tehnologiile si instrumentele specifice
activitatilor de proiectare si implementare software/hardware. Disciplina urmareste
implicarea activa a studentilor in: (1) participarea la sesiuni de instruire si activitati
de training organizate de partenerii de practica; (2) analiza si documentarea
cerintelor tehnice si a specificatiilor; (3) dezvoltarea competentelor de comunicare
si colaborare in cadrul echipei de proiect; (4) utilizarea uneltelor moderne de
proiectare si implementare; (5) proiectarea, implementarea, testarea si validarea
unor module sau aplicatii de complexitate redusa, cu rol educativ si formativ.

7. Continutul predarii si invatarii
Aplicatii IM ( proiect) I(:Irre. Metode de predare Observatii
Selectarea temei proiectului — in scop 2 Invatare prin experiment, descoperire, invatare
educativ prin munca
Elaborarea specificatiilor produsului 5
dezvoltat
Studiu de caz, mentorat, invatare prin munca
Implementarea proiectului 13 Aplicatii practice, Invatare prin munca
Testarea si validarea produsului Elﬁenrg;lglu aplicativ, studiu de caz, invatare prin
Documentarea produsului 4 Invatare prin muncd, redactare ghidata

Bibliografie minimala recomandata

Sommerville, 1. (2015). Software Engineering (10th ed.). Pearson.
Pressman, R. S., & Maxim, B. R. (2020). Sofiware Engineering: A Practitioner’s Approach (9th ed.). McGraw-Hill.
Nielsen, J. (1993). Usability Engineering. Morgan Kaufmann.
Shneiderman, B., Plaisant, C., Cohen, M., Jacobs, S., EImqvist, N., & Diakopoulos, N. (2016). Designing the User
Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction (6th ed.). Pearson.
IResurse suplimentare recomandate de tutorii de practica din cadrul firmelor partenere.

8. Evaluare
. . N Pondere din nota
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare final
inald
Laborator/ - Apreciere din partea tutorelui desemnat de
Lucrari practice joperatorul o 50%
economic privind activitatea desfasurata, rezolvarea )
taskurilor primite pe durata activitatii de practica. Colocviu ora}l
(prezentare proiect)
- Prezentare proiect, discutii/intrebari privind 50%
activitatea




acestora.

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semndtura titularului de aplicatie

29.09.2025

Conlf. dr. ing. loan UNGUREAN

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

29.09.2025

Conlf. dr. ing. loan UNGUREAN

Data avizdrii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnétura directorului de departament

29.09.2025

Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei SCHIPOR

Data aprobarii in consiliul
facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

29.09.2025

Prof. dr. ing. Laurentiu- Dan MILICI




