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1. Date despre program

Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

Facultatea Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul Electrotehnica

Domeniul de studii Inginerie Electrica

Ciclul de studii Licenta invatamant cu frecventd

Programul de studii Sisteme Electrice

2. Date despre disciplind

Denumirea disciplinei ‘ INFORMATICA APLICATA
Anul de studiu | i | Semestrul | 2 | Tipul de evaluare E
Regimul Categoria formativa a disciplinei DF
disciplinei DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe saptdmana 5 |Curs | 3 | Seminar 0 | Laborator/ 2 | Proiect 0
Lucrari practice
Ib) Totalul de ore pe semestru din planul 70 | Curs | 42 | Seminar 0 Laborator/ 28 | Proiect 0
de invatamant Lucrari practice
Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiu individual 52
11.b) Tutoriat (pentru ID) 0
III. Examinari 3
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (II.a+I1.b+III) 55
Total ore pe semestru (L.b+IL.a+ILb+II+IV) 125
Numdrul de credite 5

4. Competente specifice acumulate

Competente CP 4. Dezvolta prototipul pentru software
profesionale/generale  |Cp 3. Dezvolta software cu sursd deschisa
CP 17. Proiecteaza interfete de aplicatii

Competente
transversale

5. Rezultatele invatarii

Cunostinte Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Cunoasterea principiilor fundamentale de
imonitorizare i control in actiondri electrice.
insusirea notiunilor de baza despre
programarea sistemelor embedded.
Cunoasterea modului de integrare a placii de
dezvoltare Arduino in aplicatii simple de
imonitorizare §i control cu senzori §i actuatori.
Cunoasterea limbajului de programare si
functiilor specifice placii Arduino Uno.

|Aptitudini de proiectare a unor
aplicatii simple de monitorizare si
control prin alegerea si integrarea
componentelor acestuia.

IAptitudini in dezvoltarea de aplicatii
software simple de control cu
imicrocontrolere.

IAplica in mod autonom concepte stiintifice
fundamentale pentru intelegerea si descrierea
proceselor de achizitie date si control in
domeniul electric.

IManifesta autonomie in alegerea
configuratiilor optime pentru implementarea si
integrarea echipamentelor de automatizare.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

o [nsusirea notiunilor de baza referitoare la utilizarea placii de dezvoltare Arduino

e Dezvoltarea deprinderilor de programare a sistemelor embedded

e insusirea notiunilor de baza referitoare la programarea in limbajul VBA si transferul
datelor de la sisteme de achizitie bazate pe Arduino in programul Excel pentru
vizualizare sub forma grafica si prelucrare.

172




7. Continutul predarii si invitarii

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Programarga a.p.lica';iilor cu Arduino 2 ;);51;2222’_ dezbatere,
1.1. Notiuni introductive demonstratia
1.1.1. Placa de dezvoltare Arduino Uno
1.1.2. Simulator Arduino
1.1.3. Arduino IDE
1.2. Programare cu Arduino |
1.2.1. Structura unui program, variabile, functii 1
1.2.2. Instructiuni care implementeaza structurile de control
1.2.3. Functia delay 1
1.3. Utilizarea led-urilor >
1.4. Utilizarea butoanelor 5
1.5. Utilizarea potentiometrului ’
1.6. Utilizarea iesirilor analogice ’
1.7. Comunicarea seriald ’
1.8. Utilizarea afisorului cu 7 segmente
S 3
1.9. Aplicatii 3
2. Interfete utilizator si achizitie de date folosind VBA expunerea, prelegerea,
2.1. Introducere in utilizarea limbajului VBA-Visual Basic for 3 explicatia, exemplificarea
Application in cadrul pachetului Office. Macrocomenzi.
2.2. Utilizare forme si controale (Button, TextBox, ComboBox, Option 6
buttons, etc.).
2.3. Implementare comunicatie cu Arduino din Excel. Transmitere 3
comenzi folosind interfete utilizator.
2.4. Aplicatii de achizitie date de la Arduino, salvare in registri Excel, 3
afisare sub forma grafica
4 expunerea, prelegerea,
3. Server Web cu Arduino explicatia, exemplificarea
4. Proto.colu}.MOEiblis. Exemplu de monit.orizare si cpntrol cu Arduino a 2 Zigﬁﬂ;{f: ’ g{r :ﬁﬁﬁr&zr ca
unei statii de incarcare pentru autovehicule electrice ’
Bibliografie minimala
e  Traian Anghel - Programarea placii Arduino — Paralela 45, 2020
e  www.arduino.org
e  Excel VBA reference, online: https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel
e  John Walkenbach, Excel VBA Programming For Dummies, 2nd Edition, 2010
Aplicatii (Laborator ) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Prezentarea normelor de protectia si igiena muncii pentru 2 expunerea
laboratorul de “Informatica aplicatd”. Prezentarea placii Arduino.
2. Programare cu Arduino - structura unui program, variabile, 2 expunere, lucrari practice,
functii, instructiuni care implementeaza structurile de control, exercitiu
functia delay, led-uri
3. Butoane 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu
4. Potentiometre 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu
5. Comunicatia seriald 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu
6. Ecranul LCD 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu
7. Evaluare 2
8. Aplicatii de calcul tabelar in Excel. Grafice. 2 expunere, lucrari practice,
exercitiu
9. Introducere in VBA. Forme utilizator, controale vizuale, functia 2 expunere, lucrari practice,
MsgBox. exercitiu
10. Dezvoltarea de interfete utilizator folosind forme si controale 4
vizuale.
11. Implementare comunicatie cu Arduino. Transmitere de 2 expunere, lucrari practice,
comenzi. exercitiu, dezbatere
12.  Aplicatii de achizitie date de la Arduino in registri Excel si 2 expunere, lucrari practice,
afisare sub forma grafica exercitiu
13. Evaluare 2



http://www.arduino.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

Bibliografie minimala

. www.arduiono.org

. Traian Anghel - Programarea placii Arduino — Paralela 45, 2020

. Excel VBA reference, online: https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

8. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlfl nota
finala
Curs Participarea activa in timpul cursurilor evaluare continud 10%
Raspunsuri la examinarea finala evaluare prin proba finala scrisa 40%
Seminar
Laborator/ Interesul in efectuarea lucrarilor practice evaluare continud (prin metode orale 10%
Lucrari practice si probe practice)
|Abilitatea de a rezolva testul de realizare a unor evaluare sumativa (prin realizarea 40%
laplicatii cu Arduino unor proiecte cu Arduino).

< . Grad didactic, nume, prenume, Grad didactic, nume, prenume,
Data completarii semnatura titularului de curs semnatura titularului de aplicatie
25.09.2025 Sef lucrari dr. ing. Valentin VLAD Asistent dr. ing. Ciprian BEJENAR

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

25.09.2025

Sef. lucrari dr. ing. Ciprian AFANASOV

Data avizarii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

25.09.2025

Conf. univ. dr. ing. Daniela IRIMIA

Data aprobarii in consiliul facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

26.09.2025

Prof. dr. ing. Laurentiu- Dan MILICI



http://www.arduiono.org/
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/overview/excel

