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FISA DISCIPLINEI

Date despre program

1. Fisa disciplinei R40 — F01

Facultatea

Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Calculatoare

Domeniul de studii

Calculatoare si tehnologia informatiei

Ciclul de studii

Licenta, dual

Programul de studii

Calculatoare

2.

Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

‘ Pratica de domeniu (90 de ore)

Anul de studiu | I | Semestrul | 4 | Tipul de evaluare C
Regimul Categoria formatiyi a disciplinei_ ' § DF
disciplinei DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei:
DOB - obligatorie, DOP — optionald, DFA - facultativa DOB
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
Laborator Proiect Practica
I a) Numar de ore pe Curs Seminar IIS IIS IIS
sdptamana Total Laborator Proiect Practica
genera IM M IM
I b) Totalul de ore pe 1
semestru din planul de 90 | Curs Seminar Laborator Proiect Practica | 90
invatdmant
(IIS — institutie de invatamdnt superior; IM — invatare prin munca)
Distributia fondului de timp pe semestru Ore Ore
1IS M
II.a) Studiu individual 7
I1.b) Tutoriat (pentru ID)
III. Examinari 3
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual IT + 11T Ore IIS Ore IM 10
Total ore pe semestru (Ib+II+III+IV) Ore IIS Ore IM 100
Numarul de credite Credite IIS CrediteIM | 4

4. Competente specifice acumulate

Competente CP1-supravegheazi dezvoltarea de software;
profesionale/generale| Cp2-analizeazi specificatii software;
CP6-defineste cerinte tehnice;

Competente CT4-utilizeaza software de comunicare si colaborare.
transversale
5. Rezultatele invatarii

Cunostinte Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/absolventul descrie si
explica principiile si etapele

Studentul/absolventul analizeaza specificatii,
extrage cerinte tehnice si elaboreaza

procesului de dezvoltare
software/hardware, de la analiza si
definirea cerintelor pana la testare si
validare, raportate la contexte reale de
practica.

modele/schite de solutii pentru proiecte sau
module de complexitate redusa/medie.

Studentul/absolventul proiecteaza,
implementeaza, testeaza si valideaza

componente software/hardware, utilizand

tudentul/absolventul planifica si
gestioneaza sarcinile din perioada
de practica, respectand termenele,
procedurile interne si standardele
de calitate ale companiei.

Studentul/absolventul isi asuma
responsabilitatea pentru rezultatele

obtinute, isi monitorizeaza

172




Studentul/absolventul identifica si unelte si fluxuri de lucru folosite in mediul [progresul si isi ajusteaza demersul

sumarizeaza metodologiile si de practica (versionare, depanare, testare). pe baza evaludrilor intermediare si
tehnologiile utilizate in companiile de a feedback-ului.

profil (agile/iterative, unelte de Studentul/absolventul documenteaza coerent

proiectare, implementare si depanare), [activitatile si rezultatele (ghid de utilizare, [Studentul/absolventul manifesta
coreland cerintele tehnice cu raport de practicd) si prezintd concluziile  |initiativa, autonomie si etica
arhitectura si modularizarea solutiei. [proiectului. profesionald in rezolvarea

problemelor tehnice, contribuind
Studentul/absolventul cunoaste bune [Studentul/absolventul colaboreaza eficient injactiv la obiectivele
practici de documentare (specificatii, [echipa, folosind software de comunicare si echipei/proiectului.

rapoarte de practica, evidenta colaborare, si raspunde prompt la feedback-

evolutiilor) si principiile evaluarii ul tutorilor din mediul economic. Studentul/absolventul urmareste

calitatii produsului (criterii functionale invatarea continud si integrarea

si nefunctionale). bunelor practici din mediul de
practica in activitatea curenta si
viitoare.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei | Aplicarea cunostintelor fundamentale si aplicative dobandite in dezvoltarea
unui proiect in cadrul unei firme de specialitate. Familiarizarea studentilor cu
metodologiile si tehnologiile specifice activitdtilor de proiectare si implementare si
implicarea studentilor in realizare unor proiecte simple de hardware/ software/
comunicatii cu scop educativ:
e participarea la cursuri si activitati de training organizate de firma la care
se realizeaza practica;
e analiza si documentare;
e dezvoltarea abilitatilor de comunicare specifice domeniului;
e studiul si familiarizarea cu uneltele de proiectare si implementare
specifice;
e proiectarea, implementarea, testarea si validarea unor proiecte / module
simple cu rol educativ.

7. Continutul predarii si invatarii

Aplicatii IM ( Practica) I(:Irre. Metode de predare Observatii
e studiu si documentare;
e studiul metodologiilor si /sau tehnologiilor A
utilizate; Invatare prin experiment,
e proiectarea, implementarea, testarea si validarea 90 descoperire, invatare prin
unor proiecte/module simple cu scop educativ; munca
e documentarea componentelor implementate;
e intocmire rapoarte de practica.

Bibliografie minimala recomandata

1. K. Bindumadhavan and N. Lacey, Eds., Work Integrated Learning—Directions for the Future: Select
Proceedings of ICONWIL 2024. Singapore: Springer, 2025. doi: 10.1007/978-981-96-0201-8.

2. A.Johri, Ed., International Handbook of Engineering Education Research. London, UK: Routledge, 2023.
doi: 10.4324/9781003287483.

3. S. Chance, T. Barsen, D. A. Martin, R. Tormey, T. T. Lennerfors, and G. Bombaerts, Eds., The Routledge
International Handbook of Engineering Ethics Education. London, UK: Routledge, 2024. (ISBN:
9781032678528).

4. R. Gandhi, M. Richards, and N. Ford, Head First Software Architecture: A Learner’s Guide to Architectural
Thinking. Sebastopol, CA, USA: O’Reilly Media, 2024. (ISBN: 9781098134358).

5. M. Richards and N. Ford, Fundamentals of Software Architecture: A Modern Engineering Approach, 2nd ed.
Sebastopol, CA, USA: O’Reilly Media, 2025. (ISBN: 9781098175511 / 1098175514).

6. Resurse suplimentare recomandate de tutorii de practica din cadrul firmelor partenere.

8. Evaluare

Pondere din nota

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare -
finala

Laborator/ - Apreciere din partea tutorelui desemnat de 50%
Lucriri practice [operatorul economic privind activitatea desfasurata,

rezolvarea taskurilor primite pe durata activitatii de Colocviu ora}l
practica. (prezentare proiect)




activitatea de

- Prezentare proiect, discutii/intrebari privind

practica

50%

acestora.

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semndtura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semndtura titularului de aplicatie

29.09.2025

Conf. dr. ing. loan UNGUREAN

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

29.09.2025

Conf. dr. ing. loan UNGUREAN

Data avizarii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnétura directorului de departament

29.09.2025

Prof. dr. ing. Ovidiu-Andrei SCHIPOR

Data aprobarii in consiliul
facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

29.09.2025

Prof. dr. ing. Laurentiu- Dan MILICI




