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1. Date despre program

Anexa 1. Fisa disciplinei R40 — F01

FISA DISCIPLINEI

Facultatea

Facultatea de Inginerie Electrica si Stiinta Calculatoarelor

Departamentul

Departamentul de Electrotehnica

Domeniul de studii

Inginerie energetica

Ciclul de studii Licenta

Programul de studii

Energetica si tehnologii informatice / Managementul energiei

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei ‘ SIMULAREA CIRCUITELOR ELECTRICE

Anul de studiu | 1 | Semestrul [ 3 | Tipul de evaluare V
Categoria formativa a disciplinei DS
Regimul DF - fundamentald, DS - de specializare, DC — complementara
disciplinei Categoria de optionalitate a disciplinei: DFA
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA — facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe saptaimana 3 Curs 1 Seminar | -- Labovr gtor/ . 2 Proiect | --
Lucrari practice
1b) Totalul de ore pe semestru | )| ¢y | 14 | Seminar | . | -aborator 28 | Proiect | -
din planul de Invatdmant Lucréri practice
Distributia fondului de timp pe semestru ore
11.Studiu individual 55
I11. Examinari 3
IV. Alte activitati (precizati): 0
Total ore studiu individual (II+III) 58
Total ore pe semestru (L.b+II+II+IV) 100
Numarul de credite 4

4. Competente specifice acumulate

Competente CT3 Gandeste holistic

transversale

Competente CP1 Efectueaza simulari de energie

profesionale CP4 Modeleaza si simuleaza sisteme energetice
CP15 Proiecteaza sisteme de energie

5. Rezultatele invatarii

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Rezultate corespunzatoare disciplinei din

Rezultate corespunzatoare disciplinei din

Pi al programului de studiu

Studentul/absolventul:

e cxplica si interpreteaza desenele care
detaliaza proiectarea produselor, a
instrumentelor si a sistemelor de
inginerie electrica

Rezultate specifice disciplinei
1. Competente cognitive (cunoasterea si
utilizarea adecvata a notiunilor disciplinei)
a. Cunoastere si intelegere
Studentul/absolventul:
(curs)
R1 — poate descrie in ce consta, in
general, procesul de proiectare si
simulare in Multisim
R2 — poate utiliza corect termeni de
specialitate
R3 — dovedeste cunoasterea si
intelegerea anumitor notiuni din
continutul cursului (personalizarea

Pi al programului de studiu

Studentul/absolventul:

e deseneaza schite si proiecteaza sisteme,
produse si componente electrice
utilizdnd programe si echipamente
informatice de proiectare asistata de
calculator (CAD).

e selecteaza si aplica metodele actuale de
modelare, calcul, proiectare si testare
pentru specializarea lor

Rezultate specifice disciplinei
2. Competente tehnice / profesionale
(proiectarea si evaluarea activitatilor
practice specifice; utilizarea unor metode,
tehnici si instrumente de investigare si
aplicare):
Studentul/absolventul este capabil sa:
(laborator)
R9 — recunoascé/géaseascad/indice
zone/meniuri/bare de

Studentul/absolventul:
e recunoaste nevoia de invatare
independenta, pe tot parcursul vietii




Interfetei Multisim, tipuri/modele de
simulare, tipuri de analize in
Multisim, elemente de realizare a unei
scheme avansate, rapoarte/liste,
transfer/export, blocuri, magistrale,
baze de date, variante de proiectare,
componente personalizate, etc.)
R4 — poate recunoaste anumite
elemente din Interfata Multisim
(laborator)
RS — poate enumera si justifica
necesitatea anumitor etape in
realizarea unui anumit proiect
Multisim
R6 — stie s gaseascd 1n Interfata
Multisim anumite elemente/comenzi
si cum pot fi folosite acestea
b. Explicare si interpretare (explicarea si
interpretarea unor idei, procese, precum
si a continuturilor teoretice si practice
ale disciplinei):
Studentul/absolventul:
(curs)
R7 — poate explica
asemanari/diferente intre diverse
tipuri de analize, blocuri de
proiectare, conectori, baze de date,
componente
(laborator)
R8 — poate explica ce se intampla
intr-un proiect Multisim la
modificarea unui anumit
element/parametru

instrumente/comenzi din interfata
Multisim

R10 — personalizeze interfata Multisim
R11 — deseneze schema unui circuit
simplu

R12 — utilizeze diferite instrumente si
programul expert Circuit Wizard

R13 — aleaga corect tipul de analiza in
functie de aspectul/marimea de analizat

si sa configureze analiza

R14 — sa utilizeze si configureze

inregistratoarele grafice

R15 — sa lucreze cu rezultatele unei

analize si sa le exporte

R16 — sa adauge elemente (comentarii,
imagini, etc.) pentru realizarea unei

scheme avansate

R17 — sa genereze rapoarte
R18 — sa creeze/utilizeze/conecteze

blocuri de proiectare

R19 — sa utilizeze si conecteze

magistrale

R21 — sa creeze variante de proiectare
R22 — sd creeze o componenta si sa-i

editeze proprietatile

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Disciplina ,,Simularea circuitelor electrice” are ca obiectiv consolidarea cunostintelor
teoretice privind circuitele electrice si asigurarea formarii unei baze solide de competente
in utilizarea instrumentelor informatice pentru modelarea, analiza si verificarea circuitelor
electrice analogice si digitale, necesara specialistilor n proiectarea si testarea sistemelor
electrice si electronice.

7. Continutul predairii si invatarii

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
Introducere 1 resurse procedurale resurse materiale
Obiectivele cursului curs curs
Planificarea invatarii ® metode de predare- N
SR - L . - note de curs in format
Elementelor de baza in Multisim invdtare clasice . .
- —— editat / electronic
1. Realizarea schemei si simularea 2 - . o
R, - expunere orala (disponibile pe
1.1. Ce reprezinta Multisim
. . C . platforma
1.2. Avantajele realizarii schemelor si simularii - conversatie . -
. ; educationald)
1.3. Procesul de proiectare .
L : . - demonstratie . .
1.4. Interfata utilizatorului Multisim intuitiva - prezentari PowerPoint
: j; Erefeﬁmge‘lgl(}b;‘ihl ¢ ® metode de predare- (?;iggr?;t;ﬂe pe
e roprletz?gl ¢ fon . L invatare moderne p . -
1.4.3. Bare de instrumente si meniuri educationala)

1.4.4. Personalizarea meniului

1.4.5. Setul instrumentelor de proiectare
1.4.6. Vizualizarea manipulatorului de tabele

1.4.7. Zona de lucru

1.4.8. Introducerea schemei
1.4.9. Componente

1.4.10. Retele

. Simularea si instrumentele virtuale

2.1. Tipuri de simulare

2.2. Modele de simulare

2.3. Modele multiple

2.4. Observarea simularii unui circuit
2.5. Crearea circuitelor pentru simulare
2.6. Simularea cu semnale reale

2.7. LabVIEW si LabVIEW SignalExpress

2.8. Instrumente virtuale
2.8.1. Panoul frontal

- dialog

- demonstratie cu
ajutorul mijloacelor
audio-vizuale

- simulare
® procedee didactice

- descoperire
inductiva
® tehnici de instruire

- tehnica muncii
intelectuale pentru
realizarea metodei
lecturii

- tehnica folosirii

lectii realizate in
platforma Livresq
(link-uri disponibile pe
platforma
educationald)

laptop
licenta Multisim

aplicatii Multisim
(prezentate in clasa
si/sau disponibile pe
platforma
educationald)

videoproiector

tabla inteligenta




2.8.2. Folosirea instrumentelor in circuit
2.8.3. Sonda de masurare

3. Analizele
3.1. Analizele in Multisim
3.2. Utilizarea analizelor
3.3. Selectarea variabilelor de iesire
3.4. Adaugarea expresiilor personalizate
3.5. Inregistratorul
3.5.1. Cursoarele
3.5.2. Suprapunerea curbelor
3.5.3. Proprietati
3.5.4. Afisari mixte

4. Rezultatele si post-procesarea
4.1. Post-procesorul
4.2. Utilizarea post-procesorului
4.2.1. Tab-ul Expression
4.2.2. Tab-ul Graph
4.3. Verificarea rezultatelor din post-procesor

0,5

5. Realizarea schemelor avansate

5.1. Adnotari grafice
5.1.1. Text
5.1.2. Comentarii

5.2. Caseta de descriere

5.3. Vizualizarea manipulatorului de tabele
5.3.1. Utilizarea avansata

5.4. Indicatoare
5.4.1. Editorul de indicatoare

0,5

6. Informatia si transferul
6.1. Rapoarte
6.2. Lista de materiale
6.3. Statistici privind schema circuitului
6.4. Alte rapoarte
6.5. Transferul
6.6. Exportul listei de retele

7. Proiectele si Etapele de proiectare
7.1. Blocuri de proiectare
7.1.1. Conectori
7.2. Circuite grupate
7.3. Crearea blocurilor de proiectare
7.4. Proiecte multi-pagind
7.5. Proiecte modulare: argumente pro si contra
7.6. Verificarea regulilor electrice (ERC)
7.6.1. Matricea de verificare a regulilor electrice
7.7. Magistrale
7.7.1. Moduri de conectare a magistralelor
7.7.2. Conectarea vectorilor magistralei
7.7.3. Conectarea intrarilor magistralei
7.7.4. Manipularea magistralelor
7.8. Proiectarea colectiva
7.9. Baza de date Corporate
7.10. Campuri definite de utilizator
7.11. Exploatarea proiectului — Vizualizarea proiectului

8. Variantele de proiectare
8.1. Variante de proiectare
8.2. Administratorul variantelor
8.3. Variantele in Design Toolbox
8.4. Reprezentarea variantei in componente
8.5. Reprezentarea variantei in blocurile de proiectare

9. Componentele personalizate
9.1. Instrumente disponibile pentru personalizarea
componentelor
9.2. Proprietatile componentelor
9.3. Programul expert in componente (Component Wizard)
9.4. Editorul de simboluri
9.5. Producitorul de modele
9.6. Administratorul bazelor de date
9.7. Conversia si fuzionarea bazelor de date
9.8. Importarea si exportarea componentelor

10. Co-simularea MCU
10.1. Modulul MCU
10.2. Spatiul de lucru MCU
10.3. Administratorul de coduri

mijloacelor audio
vizuale pentru
realizarea metodei
demonstratiei
intuitive

® moduri de organizare

- frontal

- platforma educationald
(Classroom / Microsoft
Teams)




10.4. Editorul de cod sursa
10.5. Vizualizarea memoriei
10.6. Caracteristici de depanare
10.6.1. Intreruperi 10.6.2. Dezasamblare

11. Caracteristici educationale
11.1. Defectele componentelor
11.2. Componente virtuale nominale
11.3. Restrictii globale si ale circuitului
11.4. Schema bloc
11.5. Formulare
11.6. Placa de test 3D ELVIS

Bibliografie minimald recomandata

® (2026) MILICI Mariana-Rodica — Note de curs — furnizate studentilor in format OneNote/PDF pe platforma educationala

(actualizate 1n 2026.09)

Aplicatii (laborator) Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Instructaj NTSM, PSI si Masuri de prim ajutor in caz 2 resurse procedurale resurse materiale
de electrocutare/accidentare. Prezentarea laboratorului laborator laborator
2. Lectia 1 — Desenarea unei scheme (selectarea 4 ® metode de predare-invatare clasice | referate de
preferintelor pentru mediu; construirea si conectarea unui < N
L . e ’ - expunere orala laborator in
circuit de filtrare; folosirea diferitelor metode de .
. format editat /
conectare) - conversatia .
- TF - ’ electronic
3,' Lectia 2 - Lu.cru cu 1nstrumentve (e?({immarefd . 2 - demonstratia intuitiva (disponibile pe
raspunsului unui filtru trece-banda; utilizarea diferitelor ) platforma
instrumente; utilizarea programului expert Circuit Wizard) - lectura (studiul cu indrumarul de educationalz)
4. Lectia 3 — Lucrul cu analize (studierea caracteristicilor |2 laborator) S
unui ﬁltru trece.-bandé; cqnﬁg}lrarea analizelor; utilizarea - descoperirea - prezentarl
inregistratorului pentru vizualizarea rezultatelor) o Po.werP.()l.nt
5. Lectia 4 — Lucrul cu rezultatele (captarea si prelucrarea |2 - exercitiul (disponibile pe
mai multor semnale de iesire; exportarea datelor catre o - invitarea in echipa p(liatfor}na s
aplicatie externa) ® metode de predare-invatare educationald)
6. Lectia 5 — Realizarea schemei avansate (utilizarea 2 moderne - retea de
proprietdtilor avansate pentru a edita filtrul trece banda; bservati calculatoare
documentarea schemei) observatia (12 buc)
7. Lectia 6 — Informatia si transferul (generarea de rapoarte | 2 - experimentul 1
semnificative; transferarea proiectului catre Ultiboard) - simularea - laptop
8. Lectia 7 — Lucrul cu proiectele si etapele de proiectare |2 - licenta
(stabilirea unui proiect; impdrtirea circuitului in blocuri de - dialogul Multisim
proiectare; ultlh-zari:a ma};g,ggalelor pentru conectarea - demonstratia cu ajutorul - videoproiector
componentelor; rularea ERC) . - mijloacelor audio vizuale 5
9. Lecgla 8 - Lucrul cu variantele de proiectare .(stablhrea 2 o procedee didactice - Fabla. .
variantelor intr-un proiect amplu; stabilirea variantelor ] ) inteligentd
intr-un proiect ierarhic) - descoperirea deductiva - platforma
10. Lectia 9 — Crearea componentelor (crearea unui nou 2 ® tehnici de instruire educationald
amplificator opgraponal ut11.12£m‘d progrgmul expert in - tehnica efectudrii lucrarilor de (Cl assroom /
co.n.lponente;. edltar.ea pr(.)prletép.lor unel componente; laborator pentru realizarea Microsoft
utlhzareg editorului QC simboluri) . : metodei exercitiului Teams)
11. Lectia 10 — Co-simularea MCU (crearea unui spatiu de |4 ) L )
lucru MCU;; construirea unui circuit cu componente MCU; - te.hnlca folosirii ml.Jloacelor aule)
co-simularea MCU si SPICE; depanarea codului sursa) leuale pen.tr}l.real'lgarea metodei
12. Lectia 11 — Caracteristici educationale (experimentarea | 2 emonstratiel intuitive

caracteristicilor educationale ale Multisim)

moduri de organizare

grupuri, individual

Bibliografie minimald recomandata

e (2026) MILICI Mariana-Rodica — Note de laborator — furnizate studentilor in format OneNote/PDF pe platforma educationala

(actualizate 2026.09)

8. Evaluare

Tip activitate Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din
nota finala

Curs

Evaluare finala

adecvata a notiunilor disciplinei)

a. Cunoastere si intelegere:

Multisim

Criterii care reflectd dobandirea de:

Competente cognitive (cunoasterea si utilizarea

- studentul poate descrie in ce consta, in
general, procesul de proiectare si simulare in

evaluare finala

e cxaminare finald combinata (test

docimologic, examinare orala):

- subiect teoretic din continutul

cursului

e nota acordata pentru examinarea

finala din continutul cursului (Cg)

este egald cu nota acordata pe
subiectul teoretic

20%




Evaluare pe parcurs - studentul poate utiliza corect termeni de evaluare formativa 13%
specialitate (pe parcurs)
- studentul dovedeste cunoasterea si e probe de evaluare formativa:
intelegerea anumitor notiuni din continutul N -
’ . . ’ A e - teme in clasa:
cursului (personalizarea Interfetei Multisim, . .
L . S . teste din materia de curs, date
tipuri/modele de simulare, tipuri de analize in - N
.. . . in sala de curs, in format
Multisim, elemente de realizare a unei .
. printat sau pe platforma
scheme avansate, rapoarte/liste, . -
. . educationala
transfer/export, blocuri, magistrale, baze de
date, variante de proiectare, componente - teme acasa:
personalizate, etc.) teme din materia de curs (lectii
- studentul poate recunoaste anumite continand prezentari,
elemente din Interfata Multisim autoevaluari si feedback), de
realizat acasa, pe platforma
b. Explicare si interpretare (explicarea si educationald
interpretarea unor idei, procese, precum si a e nota acordata pentru evaluarea
continuturilor teoretice si practice ale formativa din continutul cursului
disciplinei): (Cas) este calculata ca medie
- studentul poate explica asemanari/diferente ponderata intre media temelor in
intre diverse tipuri de analize, blocuri de clasd si media temelor acasa
proiectare, conectori, baze de date,
componente
Laborator
Evaluare finala Criterii care reflectd dobandirea de: evaluare finald 40%
e cxaminare finald (proba practica):
Competf:nge cognitive (cupogg;rea si utilizarea - aplicatie, din continutul
adecvata a notiunilor disciplinei) ’ . ’
’ laboratorului
. e nota acordatd pentru examinarea
a. Cunoastere si intelegere: .. . .
’ N S finala din continutul laboratorului
- studentul poate enumera si justifica N -
. . ’ . . (LE) este egala cu nota acordata
necesitatea anumitor etape in realizarea unui - N
. . . pentru raspunsul la intrebare
anumit proiect Multisim — o
Evaluare pe parcurs evaluare formativa 27%

- studentul stie sa gaseasca in Interfata
Multisim anumite elemente/comenzi $i cum
pot fi folosite acestea

b. Explicare si interpretare (explicarea si
interpretarea unor idei, procese, precum si a
continuturilor teoretice si practice ale
disciplinei):
- studentul poate explica ce se intampla intr-
un proiect Multisim la modificarea unui
anumit element/parametru

Competente tehnice / profesionale (proiectarea
si evaluarea activitatilor practice specifice;
utilizarea unor metode, tehnici si instrumente de
investigare si aplicare):

- studentul este capabil sa:
- recunoasca/gaseascad/indice
zone/meniuri/bare de instrumente/comenzi
din interfata Multisim
- personalizeze interfata Multisim
- deseneze schema unui circuit simplu
- utilizeze diferite instrumente si programul
expert Circuit Wizard
- aleaga corect tipul de analiza in functie de
aspectul/marimea de analizat si sa
configureze analiza
- sa utilizeze si configureze inregistratoarele
grafice
- sa lucreze cu rezultatele unei analize si sa le
exporte
- sa adauge elemente (comentarii, imagini,
etc.) pentru realizarea unei scheme avansate
- sd genereze rapoarte
- sd creeze/utilizeze/conecteze blocuri de
proiectare
- sa utilizeze si conecteze magistrale
- sd creeze variante de proiectare
- 8@ creeze 0 componenta si sd-i editeze

(pe parcurs)
e probe de evaluare formativa:

- teme in clasa:
teste din materia de laborator
(intrebari / probe practice), date
in sala de laborator, in format
printat sau pe platforma
educationala

- teme acasa:
teme din materia de laborator,
de realizat acasa, pe platforma
educationald
e nota acordata pentru evaluarea
formativa din continutul
laboratorului (Las) este calculata
ca medie ponderata intre media
temelor 1n clasd si media temelor
acasa




proprietatile

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de curs

Grad didactic, nume, prenume,
semnatura titularului de aplicatie

22.09.2026 conf.univ.dr.ing. MILICI Mariana-Rodica conf.univ.dr.ing. MILICI Mariana-Rodica

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

23.09.2026

Conf.dr.ing. Pavel ATANASOAE
Conf.dr.ing. Elena Crenguta BOBRIC

Data avizarii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

24.09.2026

confuniv.dr.ing. IRIMIA Daniela

Data aprobdrii in consiliul faculttii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

25.09.2026

profuniv.dr.ing. MILICI Laurentiu-Dan




